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Referencias de género.

Este documento se ha elaborado desde una perspectiva de igualdad de género, si bien
en ocasiones para aludir a términos genéricos se puede haber utilizado el género gramatical
masculino con el unico propdsito de simplificar y favorecer la lectura del documento,
entendiendo que se hace referencia tanto al género masculino como femenino, en igualdad de
condicionesy sindistincién alguna.
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INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Caracteristicas de la materia

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad
desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que
favorecen la comprensién de la realidad que les rodea, fomentando el desarrollo de
habilidades de pensamiento como la indagacion, observacion, imaginacion y la
interrelacion creativa de ideas que se materializan en la representacion de formas, actos y
producciones artisticas.

La expresidn personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo
de la historia, favoreciendo la educacion en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar
las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural, en este sentido es
fundamental recurrir al patrimonio de Castilla y Ledn en toda su variedad de
manifestaciones artisticas, como referente en la aplicacion de conocimientos, en el
disfrute estético y en la conservacion de valores culturales.

La formacion en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias
necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes actividades
profesionales.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacion que el alumnado ha recibido en
la etapa de educacion primaria en el area de Educacion Artistica, partiendo de la
experimentacion, la expresion y la produccion.

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la
etapa de educacién secundaria obligatoria, contribuyendo especialmente al
desarrollo de la creatividad y el fomento de actitudes de tolerancia, cooperaciéon y
solidaridad entre las personas y grupos, el respetado por la igualdad de derechos, de
rechazo a los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, al
fomento del conocimiento histérico y cultural, al acercamiento a las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la
utilizacion del lenguaje visual como forma de comunicacion.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicion de
siete de las ocho competencias clave que conforman el Perfil de salida, especialmente la
Competencia en conciencia y expresiones cultural.
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Normativa

» Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

» Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

» Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Leon.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la
etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de
ellos, en los siguientes términos: Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo
en equipo, actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad entre las personas y grupos. A
través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales se fomentan actitudes de
respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres. La formacion en las artes plasticas fomenta el
conocimiento histérico y cultural como desarrollo y fomento de la facultad de valorar, de
entender, de analizar, de interpretar y de gozar. La llegada de medios tecnoldgicos ha
contribuido a enriquecer la disciplina democratizando la practica artistica, asi como la
recepcion cultural, por este motivo desde la materia se desarrollan las competencias
tecnoldgicas basicas facilitando la indispensable alfabetizacion del alumnado en este
campo. Igualmente, utilizar el lenguaje plastico proporcionara al alumnado las
herramientas necesarias para representar emociones y sentimientos, asi como vivencias e
ideas, contribuyendo a mejorar la comunicacion y a valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con el consumo y el impacto del ser humano en el medio
ambiente, para adoptar actitudes responsables.

Por ultimo, destacar que, a través del acercamiento a producciones plasticas,
visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la utilizacion del
lenguaje visual como forma de comunicacion, la indagacion el proceso creativo se
contribuye a apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave
La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicion
de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente

medida: Competencia en comunicacion linguistica Esta competencia se desarrollara
cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia, realice lecturas

Pag. 5 del6l



L% Junta de
&) castilla y Leon Y 4l
Consejeria de Educacion 1) )
I.E:S:
Leonardo da Vinci

objetivas y subjetivas de imagenes, describa el proceso de creacién, argumente las
soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una competencia
ampliamente desarrollada mediante el uso de pictogramas, logotipos, anagramas y
marcas. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria Los
procedimientos relacionados con el método cientifico ayudan a desarrollar esta
competencia. La geometria plana, la perspectiva y la representacion objetiva de las
formas permiten la utilizacion de las proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones
y transformaciones. Competencia digital Esta materia exige el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, ademas del respeto por
los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital. Favorece
que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicacién y expresion de ideas,
resolucién de problemas y realizacion de proyectos individuales o colaborativos.
Competencia personal, social y aprender a aprender Procesos como la reflexion y la
experimentacion artistica, la planificacion de los procesos creativos ajustados a unos
objetivos finales y la evaluacion de los resultados obtenidos, aceptando los aciertos y
errores como instrumento de mejora, contribuyen al desarrollo de esta competencia.
Competencia ciudadana

La creacion y produccion artistica supone la adquisicién de habilidades sociales y
el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y de
comprensioén, respetando los valores y la personalidad de los demas, asi como la
recepcion reflexiva y critica de la informacién procedente de los medios de
comunicacion. Competencia emprendedora Esta materia ayuda a la adquisicion de esta
competencia, en la medida en que todos los procesos de creacion artistica suponen
convertir una idea en una obra.

Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en el alumnado las
capacidades de analisis, planificacion, organizacion, resolucion de problemas,
evaluacion y autoevaluacion. Competencia en conciencia y expresion culturales El
desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente,
con actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
estilos y tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y
patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.
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Il. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Criterios de evaluacién Instrumento Fechas de desarrollo Agente evaluador

Numero de
. . de . pruebas de
6° primaria evaluacion sesiones evaluacion Heteroev | Autoev. | Coev.

3.1 Producir obras propias
basicas de caracter plastico,
visual y audiovisual, de forma
individual y en grupo, utilizando
las posibilidades expresivas de la
imagen, los medios digitales y

multimodales basicos y otros
materiales, instrumentos y
herramientas, mostrando control
y confianza en las capacidades
creativas propias y desarrollando
una vision critica y empatica de
las posibilidades comunicativas y
expresivas. (CCL5, CD2, CD4,
CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CE1,
CCECA4).

Prueba 1 Entreel 14y 23
o préactica sesion de septiembre
3.2 Expresar con creatividad y de
forma autéonoma, ideas,
sentimientos y emociones a
través de la creacion de diversas
manifestaciones plasticas,
visuales y audiovisuales,
utilizando los diferentes
lenguajes artisticos, por medio
de laimagen y los medios
digitales y multimodales,
instrumentos y otros materiales y
herramientas, mostrando
confianza en las propias
capacidades y perfeccionando la
ejecucion. (CCL1, CPSAAT1,
CPSAA5, CE1, CCEC3, CCEC4).
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Ill. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS:
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Mapa de relaciones: se encuentra en el decreto de curriculo. Regulado en los articulos
11 (RD 39/2022) y 10 del Decreto 40/2022 de Curriculo y en su ANEXO IV

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
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Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e

ngenieri Competencia Digital Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender Competencia Ciudadana Competencia Emprendedora Competencia en Conciencia y Expresion Culturales
Ingenieria

Mapas de Relaciones Competencia en Comunicacion Lingiiistica Competencia Plurilingiie

1°ESO

@

AA |

<

- ~ B
3 w w w
5} S 5}

Descriptores.

cc4
CCEC1
CCEC2
CCEC4
Vinculaciones

Criterios -

~ o
Q Q
o o

[CPSAA |
[CPSAA |
cc1

o
a
o

CP1

~
a
o

ccL1
ccL2
cCL 3
CcCL4
CcCcL 5
CP3
[STEM 1
[STEM 2
STEM 3
[STEM 4
STEM 5
cp1
cb2
cD4
CcD5
[CPSAA
CPS,
CCEC

@
a
3}

Criterio
Evaluacion 1 1 1 3
11
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Cam,i Bsp. Evaluacién 1 1 1 1 1 5
12
Criterio
Evaluacion 1 1 2
13
Criterio

Comp. Esp. Eva\%a;ian 1 1 | | 4
2 X

Criterio
Evaluacién 1 1 1 1 1 1 1 7
22
Criterio
Evaluacion 1 1 1 1 1 1 1 7
3
Criterio
Evaluacion 1 1 4

Comp.Esp.| 32 1 1
3 Criterio
Evaluacion 1 1 1 3
33
Criterio
Evaluacion 1 1 1 4
34
Criterio
Comp. Esp.| Evlucion 1 1 1 1 1 6
4 4 1
Criterio
Evaluacion 1 1
42 1

Criterio
Evaluacion 1 1 1 3

Criterio
Campé EP | cauan 1 1 1 1 4

Criterio

Evaluacién 1 1 1 1 1 5
53

Criterio
Comp. Esp.| Evaacion 1 1 1 1 1 1 6
3 61
Criterio
Evaluacion 1 1 1 1 1 1 1 7
62
Criterio

Evaluacion 1 1 1 1 1 1 1 7
71

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Criterio
Evaluacion 1 1 1 4
72

Comp. Esp.
7 Criterio
Evaluacién 1 1 3
73
Criterio
Evaluacién 1 1 1 3

Criterio
Evaluacion 1 1 1 1 1 1 6
81
Criterio
Evaluacion 1 1 1 3

Comp. Esp.
8

Criterio
Evaluagion 1 1
83

Criterio

Evaluacion 1 1 1 1 1 1 1 1 8
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Competencias Especificas

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como
se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para
entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes,
el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también
a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por rechazo, con
todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia
ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccion artistica,
para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la
evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a
dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales,
escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun, comenzando por el
que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion
hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginacion del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y
fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la
comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus
diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y culturales.
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Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi
como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales,
debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus
horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCECa.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto
y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han
aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno
audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios,
videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales.
Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un
enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer
inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas
emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada
empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio.
Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han
construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos
ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el
arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada
respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas,
visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
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En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco
expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del
ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa
desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el proceso de
creacion, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento
en la elaboracién de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y
diferenciar los medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y
artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de
la existencia de diversas herramientas para su manipulacion, edicién y postproduccion.
De este modo, puede identificar la intencién con la que fueron creados, proceso
necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos artisticos y
culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de
la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccién y de proyeccién de los propios
pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las
herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi
como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autdnoma y singular, aportando
una vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia,
debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De
este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio
trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el
entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de
expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccion,
ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy
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importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y
que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3,
CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entomo, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su
identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia,
el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos
referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento
de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal,
cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras
identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

1. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los
mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la
instalacién o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de
clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de
creacion, haciendo hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los
que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El
alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo
en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre
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varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y
contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAA5, CC1, CC3, CES3,
CCEC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia
de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de
manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter
comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con
una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son
validas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han de ser tenidas en
cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se
dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de
distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan
establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y
empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven
mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.
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CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL.

V.

El siguiente cuadro relaciona las situaciones de aprendizaje con los contenidos transversales

que se desarrollaran a lo largo del curso
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VI. METODOLOGIA DIDACTICA

Estas orientaciones se concretan para la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a
partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo ILA.

El desarmollo y aprendizaje se realizara a través de los procedimientos, instrumentacion y
técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el
grado de madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprension e interpretacion de
referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacion de los procesos, técnicas y espacios de
creacion personal y grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los
resultados, utiizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales,
seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias
cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y andlisis critico-vinculados al mundo de
la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacion,
imaginacion, busqueda y manipulacion creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.
Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistematicamente un
repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catalogos
de exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa,
cdmics, junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexion y el debate. Asi como todas las
posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como son los medios
informaticos, dispositivos moviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata
tanto de recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos,
entre ofros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que
atienda al caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros
ambitos como el centro educativo y el entomo urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el
aula seran “abiertos” es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la
interaccidn e integracidon del alumnado y favorece la atencién a la diversidad que se da en el grupo
adaptandose a la naturaleza de las diferentes situaciones de aprendizaje.
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VILI. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

- Materiales impresos: apuntes a disposicion del alumnado en fotocopiadora de
conserjeria y descargables en pagina web, libro de texto de apoyo en aula y
libros de arte, catdlogos de exposiciones, manuales sobre técnicas, articulos de
revistas o de prensa, comics, etc. Biblioteca del centro,

» Materiales especificos de la materia que se emplean para dibujo técnico y
artistico, modelos corporeos de cuerpos geométricos y piezas para vistas de
cuerpos, materiales de pintura, escultura, ademas de materiales de reciclado y
materiales recogidos.

Relacion de recursos de uso durante la practica docente en el aula:
» Medios digitales: medios audiovisuales, proyector de transparencias y ordenador con
cafon; ordenadores en aula de informatica,
» Plataformas virtuales: Teams, herramientas oficce 365, etc., Sketchup, Gimp,...
» Blog/pagina Web del profesor: : http://quindo.pntic.nec.es/amap0025/
» Video tutoriales de Internet, etc.
- Espacios de aprendizaje: aula, biblioteca, centro y entorno urbano o natural.

VII.  CONCRECION DE PLANES DE CENTRO

» Plan de refuerzo y recuperacion: Durante el curso, una vez finalizada cada evaluacion,
el profesor realizara una prueba de recuperacion extraordinaria por cada una de las
evaluaciones suspensas que tengan los alumnos; esta sera un examen de recuperacion
que abarque los estandares minimos de la evaluacion.

» Plan de ampliacion curricular: Las dos ultimas semanas de curso, en junio, se llevaran
a cabo actividades de ampliacién y profundizacion para el alumnado que si hayan
aprobado la evaluacion final ordinaria.

» Plan de fomento de la lectura: trabajos por escrito de artistas que posteriormente
tendran que exponer en clase.

» Proyecto Centro Sostenible: empleando materiales de reciclado para algunas
actividades.

= Plan Digitalizacion: haciendo uso de aplicaciones como canva. Sketchup, Gimp,...

= Exposiciones culturales: incluidas la exposicion de los trabajos de todos los cursos.

< Plan de convivencia. Realizaran trabajos en grupo que fomenten la colaboracion,
interactividad y convivencia del alumnado.
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IX.  ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

TITULO NIVEL TEMPORALIZACION DESCRIPCION
Visita al 19 es0 2 horas Visita a alggna exposicion de arte y trabajo
museo DA2 sobre la misma in situ.

_ La tradicional exposicion de trabajos de
Exposicion . .
de trabaios 15 dias a Final de final de curso sirve para mostrarala
J 1°ESO : Comunidad Educativa el resultado de las
de trimestre " . .
distintas situaciones de aprendizaje que se
alumnos.
llevan a cabo a lo largo del curso.

VINCULACION CON EL CURRICULO

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a desarrollar los siguientes objetivos de la
ESO recogidos en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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X. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

» De Observaciéon
o Registro del profesor.
» De desempeio
o Cuaderno del alumno o porfolio
o Proyectos: Productos finales.
» De rendimiento
o Prueba oral
o Prueba escrita.

MOMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion sera continua. Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma
sistematica y continua a lo largo de todo el proceso educativo y se aplicaran en diferentes
momentos segun la programacion de las diferentes actividades que se establezcan en cada
momento.

Se emitira una calificacion trimestral y una final, atendiendo a los pesos de cada criterio
de evaluacion recogidos en esta programacion.

AGENTES DE LA EVALUACION

La heteroevaluacién: La realiza el profesor a partir de su guia de observacion y de la
revision del cuaderno de trabajo del alumno y las pruebas objetivas realizadas.

La autoevaluacion: El alumno realizara su autoevaluacion a partir de una diana que le
ofrecera el profesor; con ella detectaran las areas de mejora y en la siguiente revision
comprobara su evolucion.

La coevaluacion. Durante el desarrollo de los trabajos en equipo, cada alumno evaluara
la actitud y resultado de las tareas de todos los integrantes del equipo.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En el disefio de las situaciones de aprendizaje, recogidas en la programacion de aula de
esta materia, se detallan de forma ponderada los instrumentos de evaluacion que intervienen
en la calificacion de cada uno de los criterios de evaluacion.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado y criterios de
calificacion.
La evaluacion de los aprendizajes se llevara a cabo mediante los procedimientos siguientes:
Observacion (O) — registro del profesor en cuaderno de aula
Prueba oral (PO) Intervenciones en clase: se valoraran las intervenciones del alumnado en clase.
Produccién personal (PP): incluye las actividades que el alumnado realizara a lo largo del
trimestre para ir afianzando los aprendizajes.
Actividad practica (AP): se valorara tanto la actitud del alumnado como su aprendizaje.
Prueba escrita: se realizaran a final de curso para aquellos alumnos que no hayan superado los
minimos.
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La actitud del alumno
= Sabra escuchar y aceptar sugerencias.
= Se comportara de forma educada y respetuosa con los demas.
= Sabra cuidar la naturaleza y su entorno y valorara como patrimonio cultural las obras
literarias y los monumentos artisticos.

Seguimiento de los trabajos individuales y colectivos donde pueda apreciarse el progreso en la
adquisicién de los contenidos desarrollados: el caracter practico y manipulativo que tiene el area
supone que la realizacion de los trabajos donde se concretan los objetivos y contenidos sea
fundamental para alcanzar los minimos exigibles, asi como su presentacion en forma y plazo.

- En ellos se valorara la correcta solucion y la precisién en los trazados asi como la limpieza el
cuidado y estética en la presentacion de los mismos. Se valorara igualmente, la originalidad de las
producciones, pudiendo ser también este un factor determinante.

- Los trabajos se recogeran Unicamente en las fechas fijadas por el profesor. Se podran repetir si la
calificacion es negativa y la fecha de entrega tendra que ser dentro del trimestre.

- Enellos se valorara la correcta solucion y la precision en los trazados asi como la limpieza el
cuidado y estética en la presentacion de los mismos. Se valorara igualmente, la originalidad de las
producciones, pudiendo ser también este un factor determinante.

- Los trabajos no entregados supondran una valoracion negativa del trimestre.

- Los trabajos se recogeran unicamente en las fechas fijadas por el profesor. Se podran repetir si la
calificacion es negativa acordando con el profesor una fecha de entrega.

Revision periddica del cuaderno de aula donde el alumno recoge toda la informacion recibida. En él
se valorara la claridad de los contenidos desarrollados, la correcta redaccién y ordenacién, asi como
la limpieza, cuidado y presentacion siguiendo las pautas dadas en clase.

Prueba objetiva final que se realizara en junio para aquellos alumnos/as que no hayan alcanzado los
minimos exigibles y donde se examinara de aquellas partes que el profesor considere oportuno.
- No presentarse a examen o no entregar los trabajos a la convocatoria extraordinaria de junio
teniendo la asignatura suspensa, supone una calificacion negativa de 1.

La ponderacion de cada uno de los apartados anteriores estara sujeta a criterio del profesor y de la
siguiente manera:

BAREMACION ORDINARIA JUNIO
Actitud 10 %
Apuntes de clase 20 % (cuaderno)
Trabajos de clase 70 % (laminas, actividades de trabajo en grupo, etc.)
BAREMACION EXTRAORDINARIA FINAL -JUNIO
La prueba extraordinaria de septiembre tiene por finalidad la recuperacion del alumnado
suspenso en junio. El alumnado se examinara de todos los contenidos de la asignatura
desarrollados durante el curso. Se valora de la siguiente forma:
 70% EXAMEN
* 30% trabajos de recuperacién indicados eva. ordinaria. Los establece el profesor de la
materia, acorde a los contenidos desarrollados y los minimos exigibles.
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« No presentarse a pruebas o no entregar los trabajos en la convocatoria extraordinaria de
junio teniendo la asignatura suspensa, supone una calificacién negativa de 1 (INSUFICIENTE).

= Si se da la misma situacion en la recuperacién FINAL de junio (antiguo septiembre), obtendra
una calificacion de NO PRESENTADO. No podra realizar pruebas de recuperacion fuera del
plazo marcado por el centro e igualmente no se recogeran trabajos fuera de plazo o
tiempo de entrega.

PROCESO DE RECLAMACION

Se ajustara a lo estipulado en la normativa vigente, para garantizar el derecho del
alumnado que cursa ensefianzas de educacién secundaria obligatoria, en centros docentes
de la Comunidad de Castilla y Ledn, para que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean
valorados y reconocidos con objetividad.

XIl.  ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se rige por la ORDEN EDU/1152/2010, de 3 de agosto, por la que se regula la respuesta
educativa al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, en los centros docentes
de la Comunidad de Castilla y Ledn. Igualmente recogido en el Plan de Refuerzo y Recuperacion del
centro que se incluye con la PGA.

Durante el curso:

- El profesor atendera individualmente al alumno con necesidades en clase, al que
prestara especial atencion y dedicacion, ademas de estar a su disposicidon para
explicaciones y atencion de dudas en los periodos de recreo y descansos entre
clases.

- Igualmente, el profesor anima a todos los alumnos, especialmente a aquellos con
necesidades, a consultar cualquier duda que puedan tener en casa cuando realizan
los ejercicios, mediante el chat de la plataforma Teams.

- El profesor prestara especial atencién en el seguimiento del trabajo, asi como en
proponer oras propuestas alternativas de trabajo especificas y adaptadas a los
alumnos que presenten dificultades académicas.

- El profesor tiene a disposicion del alumnado, de forma permanente en su web
personal educativa, ejercicios resueltos de afios anteriores a modo de ejemplo.

- Para alumnado con necesidades educativas especiales se efectuaran adaptaciones
curriculares significativas del curriculo para facilitar el maximo desarrollo de las
competencias.

- Para el alumnado con alta capacidad de asimilacién, se programaran actividades de
ampliacion que permitan su evaluacion considerando contenidos del curriculo del
curso superior al actual.

PLANES DE RECUPERACION

Alumnado que no supera una evaluacion. Los alumnos que no alcancen los criterios de
evaluacion tendran que realizar algunos proyectos, actividades o trabajos para poder
lograrlos.
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A final de curso

Las dos ultimas semanas de curso, en junio, se llevara a cabo actividades de
refuerzo para los alumnos que no hayan alcanzado los estandares basicos en la
evaluacion final ordinaria.

Durante las dos semanas finales, se realizara un repaso pormenorizado de aquellos
contenidos basicos no alcanzados por el alumnado, para que puedan alcanzarlos en
la convocatoria extraordinaria de finalizacién de curso. Los alumnos realizaran
trabajos de suficiencia que seran evaluados en la prueba extraordinaria.

Como medidas especificas, se arbitraran aquellas que sean mas adecuadas a las
caracteristicas y necesidades del alumnado. Entre ellas:

Modificar los elementos curriculares y organizativos, siempre que con ello se
favorezca el desarrollo personal del alumnado y le permita alcanzar con el maximo
éxito su progresion de aprendizaje.

Adaptaciones de acceso a través de las propuestas de actividades curriculares
variadas que permitan al alumnado desarrollar al maximo sus capacidades.

Plan de ampliacién curricular. Las dos Ultimas semanas de curso, en junio, se llevaran a
cabo actividades de ampliacién y profundizacion para el alumnado que si hayan aprobado la
evaluacion final ordinaria.

Adaptaciones curriculares. En caso de tener alumnado con necesidades, que no son
solamente los que requieren apoyo especializado: Alumnado TDAH que necesita mayor
tiempo par realizar una tarea, adaptar actividades para alumnado con deficiencia visual, ....

No significativas: Elementos no prescriptivos del curriculo: tiempos, actividades...
Significativas: que afecten a los elementos del curriculo: competencias, criterios de
evaluacion...
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IV.

CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS.

Peso In
- . ‘s . - strumentos de
C. Especificas Criterios de evaluacion CE Contenido 8. Aprendizaje evaluacion
S

1.1. Reconocer los factores histoéricos y sociales que rodean las A. Patrimonio artistico y cultural. Reqist ‘
1. Comprender la importancia que algunos producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi Apreciacion estética y analisis. egistro protesor
ej-emplos seleccionados de las disintas como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su | 41 94 | - Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su Trabajos

ifestaciones isti i apel como transmisoras de valores y convicciones, con interés proteccion y conservacion como legado ;
manifesta culturales y artisticas hantenido | Pap! y ) y histéri tural de Ia h idad Examenes
en respeto, desde una perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1). Istorico-cultural de lahumanidad.
- Manifestaciones culturales y artisticas mas
eldes E‘ollo del ser humero, . . B . . importantes, incluidas las contemporaneas
mostrando interés por el patrimonio como parte de| 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio y las pertenecientes al patrimonio de Catilla y
la propia cultura, para entender como se cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de Leon: Estudio y andlisis de sus aspectos SA1: Lacerias
convierten en el testimonio de los valores y obras de arte de diferentes estilos y géneros artisticos importantes 419 formales y su relacién con el contexto lslamicas
convicdiones de cada personay delasociedad en| 5 16 largo de la historia, con espedial atencién a obras del » 1 70| historico. .
S:)Ctggggnto‘ Zopr?ra ECCDF', :oerla ecesidad de su patrimonio historico y cultural de Castilla y Ledn. (CCL1, CPSAA3, - ll_as forma; geométricas en el arte y en
p y conservacion. CC2, CCEC1, CCEC2). el entorno. Patrimonio arquitectonico.
g%& S('E(E:l\éI(13,2CD2, CPSAA3, CC1,CC2, 1.3. Identificar las transformaciones geométricas basicas aplicadas C. Expresion artistica y grafico- plastica.
’ ) al disefio de composiciones de dibujo presentes en obras Técnicas y procedimientos.
pertenecientes al patrimonio artistico y arquitecténico de Castilla y 0 i -
Leon, valorando su conservacion y proteccion. (STEM1, CCEC2). 41% Proporcionalidad, Teor'ema de
’ ’ Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.
- Movs .en el plano: Simetrias y Traslacion.

2. Explicar las producciones plésticas, visuales y 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que D1 icacion visual Reqistro brofesor
audiovisuales propias, comparandolas conlasde | media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando 4.1% ﬁq?n y comunicacion visualy S.A2: 9 P
sus iguales y con algunas de las que conforman | estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la ’ audiovisual. Descubriendo Trabajos
el patiimonio cuttural y artistioo, justficandoles | giversidad cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3, CCECS3). - Técnicas de expositivas basicas, artistas nuevos. | .o
opiniones y teniendo en cuenta el progreso ncial irtual
desde laintencion hasta la realizacion, para presenciales y virtuales.
valorar el intercambio, las experiencias 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, A. Patrimonio artistico y cultural.
compartidas y el didlogo intercultural, asi como incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés
para superar estereotipo. (CCL1,CCL2,CPSAA1, | una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de - Apreciacion estética y andlisis.
CPSAA3, CC1,CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3). las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, | 4,1%

CCEC1, CCEC2).
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Peso
e o o i .. | Instrumentos de
C. Especificas Criterios de evaluacion Contenidos S. Aprendizaje .,
C.E. evaluacion
A. Patrimonio artistico y cultural.
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y -Apreciacion estética y analisis.
o ) . . . - Los géneros y los estilos artisticos
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e 4,1% | B.Elementos formales de laimagen y del
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio. (CCL1, lenguaije visual. La expresion gréfica.
CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3). -El lenguaje visual como forma de
comunicacion.
-El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
3.2. Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que expresiva y estética. Elementos basicos,
intervienen en un acto de comunicacién aplicados a composiciones contexto y funciones.
3. Analizar diferentes propuestas pisticas, sencillas utilizando los recursos de manera apropiada. 41%| - Elementos basicos del lenguaje visual: el
visuales y audiovisuales, mostrando (CCL1, CCL2, CCEC2, CCECA4). punto, lalinea y el plano. Posibilidades
respeto y desarmollando la capacidad de expresivas y comunicativas.
observacion e interiorizacion de la -Elementos visuales, conceptos y posibilidades
experiencia y del disfrute estétioo, para expresivas:lforma, color y textura. SA 3 Miramos Registro profesor
enriquecer la cultura artistica individual y - La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y con lupa las Trabajos
: RO, 3.3. Reconocer el realismo, la figuracién y la abstraccion en en el espacio. e
alimentar elimaginario. o imagenes.
imagenes presentes en el entorno comunicativo, reflexionando sobre - La composicion. Formato y encuadre. Examenes
(CCL1,CCL2,CD1,CD2, CPSAA3, su presencia en Ia vida cotidiana actual. 4,1% | Estructuras compositivas. Conceptos de
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3, (CCL1, CCL2, CC1) equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
CCECA. ’ ’ ' organizacion de formas Enel plano y en el
espacio.
- La percepcidn visual. La percepcion del
espacio. La luz y las sombras.
3.4. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de i Imagg’n fjayen mqY|m|ento, orgeny
D i o evolucion. Introduccién a las diferentes
expresion plastica, identificando los diferentes lenguajes visuales, caracteristicas del comic, la fotografia, el cine,
construyéndose una cultura artistica y visual con la que alimentar su 419% la animacion y los formatos digitales.
imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, RO .
o . . " . D. Imagen y comunicacién visual y
de cualquier tipo y época, analizando de manera critica la posible audiovisual
presencia de estereotipos. (CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2). EEEE——
-Valor creativo de las imagenes: el Realismo, la
Figuraciony la Abstraccion.
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Peso
e o v ; .__._ | Instrumentos de
C. Especificas Criterios de evaluacion CE Contenidos S. Aprendizaje evaluacién
;ﬁéﬁi t;f?‘:amzslos&rlguqesez las 4.1. Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como C.’Exr:»resmn artlstlc? y.graf|co- pldstica.
ural Histi nalp ndo. defo los distintos procesos y herramientas en funcion de los contextos Técnicas y proc.edlmlent'os. ‘
;J)ie rtaesrésa cas, 1aanto'Z; 0, detoma sociales, histoéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando 4.1% - El proceso creativo a través de operaciones
omo e}ll rodpjdo ﬁnél su reoz ::.ésns: su informacion con interés y eficacia y utilizando correctamente el 1 1 /0| plasticas: reproducir, aislar, transformar y
oontexiop A escub,n'r las div?sasy vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD2, CC3, CCEC2). asociar. S.A4: Registro profesor
o pa Experimentamos .

posibiidades que ofrecen como fuente - Técnicas basicas de expresion gréafico- con distintas Trabajos
gggi?dggéeggﬁygfugggs plasticas en dos dimensiones. Técnicas secasy | técnicas. Examenes
( ’ J d ’ ’ 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
CPSAA3,CC3, CCEC2). diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 4.1% | expresivas.

conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las 170

producciones propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2).

5.1. Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes

) _ o proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, analizando y 419
5ReaI|zar producciones artisticas reflexionando sobre la intencién de los autores, y abriendo nuevas 1170
individuales o colectivas con creatvidad € | 11016 e investigacion. (CCL2, CD5, CPSAA).
imaginacion, seleccionando y aplicando
:Ji?g:ggﬁ%&?;{id?ﬁaien C. Expresion artistica y grafico- plastica.
L ' Técnicas y procedimientos.
expreser la vision delmundo, las | 5.2. Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas 1P
emouormylo_s senhmentgs propios, ast | planteadas, valorando y seleccionando las herramientas y técnicas - Técnicas basicas de expresion grafico- SAS5: Registro profesor
como para mejorar la capacidad de adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora, reflexionando de 4,1% | plasticas en dos dimensiones. Técnicas secas y Construi .
comunicacion y desamolar la reflexion i i onstruimosun | Trabajos
y manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, himedas. Su uso en el arte v sus caracteristicas O

criticay la autoconfianza CCEC4). 18- y cartel publicitario. Examenes
(CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, expresivas.
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3,
CCECA). 5.3. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones

plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion

con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la 41%

capacidad de comunicacion y la reflexion critica sobre el proceso de

trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCECA4).
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Peso .
- o > Contenidos .. | Instrumentos de
C. Especificas Criterios de evaluacion CE S. Aprendizaje ”
.E. evaluacion
6.1. Ex’pli(.:ar su pertenencia a un contexto cultural ooncretg, através - Técnicas expositivas bésicas, presenciales y
6. Apropiarse de s referendias culturales y | del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 4.1%
artisticas del entomo, identificando sus determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales. 1 170 virtuales.
singularidades, para enriquecerlas (CCL1, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2). - Manifestaciones culturales y artisticas mas ' Registro profesor
;ﬁgﬁ%&?ﬂ;ﬁammb identiced importantes, incluidas las contemporaneas y gﬁsﬁr.vamos ol Trabajos
' y . 6.2. Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a consultar todo i imoni i
(CCL1,CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, : ) . ’ . las pertenem.entes al .pgtrlmomo de Castilla y entorno. )
tipo de fuentes e ide n ifi o parametros de calidad en Ledn: Estudio y analisis de sus aspectos Examenes
CC1, CE3, CCEC1, CCEC2CCEC3). creaciones culturales y artisticas del entorno, para utilizar 4.1% | formalesy surelacion con el contexto
creativamente estas referencias en la elaboracion de producciones ’ histérico.
propias, mostrando una visioén personal. (CCL3, CD1, CC1, CE3,
CCEC1. CCEC2, CCEC3).
7.1. Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo
propuesto, aplicando las principales técnicas visuales o
audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las posibilidades 4,1% | C.Expresion artistica y grafico- plastica.
que ofrecen las diversas tecnologias. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, Técnicas y procedimientos.
i . o CD5, CCEC3, CCEC4). - El proceso creativo: investigacion, planificacion,
7. Aplicar |?S principales teanicas, recursos desarrollo, realizacion, difusion y evaluacion.
y convenciones de los lenguajes artisticos, . L o - Instrumentos y materiales de dibujo técnico.
: : 7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realizacion de L .
noorparando, de forma areailva, s trazados geométricos fundamentales, mostrando destreza manual “Introduccion a la geometia plana. Lugares
posibilidades que ofrecen las diversas 1059 tand los distint dics fecnokaicos disponbi uay 4. 1% | geométricos. Trazados geométricos basicos.
tecnologias, para integrarios y enriquecer eg'ﬁ)'g&r/ﬂenSTEni;oCnD%s C;égg: medios fecnologicos disponioes. - Figuras planas, Poligonos. Clasificacién y construccion.
el disefio y la realizacion de un proyecto ( ‘ it ) - Formas de expresion en soportes fisicos y digitales. SAT: Registro profesor
artistico. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, . . B
STEMA4, 7.3. Dibujar correctamente figuras planas segun las normas 'y B. Elementos formales de la imagen y del iNos gusta tus Trabajos
criterios de representacion del dibujo técnico, elaborando disefios lenguaje visual. La expresion grafica. gafas nuevas! .
CD1,CD5, CPSAAS,CC1,CC3,CE3, | artisticos modulares, basados en el andlisis y aplicacion de 419, | -L2composicien. Formato y encuadre. Estructuras Examenes
CCEC3, CCECA). esquemas compositivos geométricos, comprendiendo las » 170 compositivas. Conceptos de equilibrio, proporcion y
posibilidades de la geometria en el arte y aplicandola a sus propias ritmo aplicados ala organizacion de formas en el plano
producciones. (STEM1, STEM3, STEM4) yenelespacio.
A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion
7.4. Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicandolas a la estética y analisis.
realizacion de proyectos artisticos contemporaneos integrando el - Las formas geométricas en el arte y en el
lenguaje plastico y visual con el dibujo técnico utilizando recursos 4,1% | entorno. Patrimonio arquitectonico
geométricos en el desarrollo de producciones artisticas. (STEM1,
STEM3, STEM4).
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8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencidny alas
caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de
desarrallo personal.

(CCL1,STEMS3, CD2, CD3, CPSAA3,

CPSAA5, CE3, CCECA4).

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad. (CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAA5, CE3,
CCECA4).

4,1%

8.2. Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas sencillas con una intencién previa, de
forma individual o colectiva, organizandolas y desarrollandolas de
forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CPSAA3, CE3)

4,1%

8.3. Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico- plasticas
en los procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes,
materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, abordando
coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada. (CCLA1,
STEM3).

4,1%

8.4. Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de
elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen con actitud critica y reflexiva. (CCL1, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4).

4,1%

Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica
en dos dimensiones. Técnicas secas y

himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Formas de expresion en soportes
fisicos y digitales. Técnicas expositivas basicas,

presenciales y virtuales.

S.A.8: Reciclamos
entre todos.

Registro profesor
Trabajos

Examenes
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Contenidos

B. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y andlisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccion y conservacion como legado historico-
cultural de la humanidad.

- Los géneros y los estilos artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patimonio de Castilla y Ledn: Estudio y andlisis de sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histdrico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entomo. Patrimonio arquitectonico
C. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- Ellenguaje visual como forma de comunicacion.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
- La percepcion visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras.

- Laforma. Tipos y sus relaciones en €l plano y en el espacio.

- Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

- La composicion. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de equilibrio, proporcion
y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

D. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo: investigacion, planificacion, desarrollo, realizacion, difusion y evaluacion.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Instrumentos y materiales de dibujo técnico. - Introduccion a la geometria plana. Lugares
geomeétricos. Trazados geométricos basicos.

- Figuras planas, Poligonos. Clasificacion y construccion.

- Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.

- Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hUmedas.

Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
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E. Imagenycomunicacion visual y audiovisual.

- Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Elementos basicos, contextos y funciones.

- Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracion y la Abstraccion. Imagen representativa y
simbdlica.

- Ellenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio grafico, artes plasticas y
tecnologias de la informacion.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del
cdmic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

XIll.  SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

En el disefio de las situaciones de aprendizaje, recogidas en la programacion de aula de
esta materia, se especifican las sesiones de trabajo asignadas a cada una de ellas.

La siguiente tabla muestra un resumen de estas:

Situaciones de aprendizaje Sesiones
S.A 1- Lacerias islamicas. 12
S.A 2- Descubriendo artistas nuevos 12
S.A 3- Miramos con lupa las imagenes. 12
S.A 4-Experimentando con distintas técnicas. 12
S.A 5- Construimos un cartel publicitario 12
SA. 6- Observamos el entorno. 12
SA.7- {Nos gusta tus gafas nuevas! 12
SA8- Reciclamos entre todos 12
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EPVA - 1°ESO
UNIDADES DE TRABAJO SESIONES
UT10 — Instrumentos y materiales de 3
dibujo técnico. Manejo.
UT11 — Construcciones fundamentales en el plano 5
PRIMER (paralelismo, perpendicular...).
TRIMESTRE | UT12 — El circulo y la circunferencia. 4
UT13 — Representacion de formas planas y figuras
planas. 10
UT14 — Igualdad y semejanza. 4
UT15 — Transformaciones en el plano: simetria axial y 4
radial, traslacion.
UT16 — Aplicacion a médulos sencillos. 7
SEGUNDO UT 7 — Los lenguajes visuales. 6
Ui 21 UT 8 — Imagen figurativa y abstracta. Imagen 3
representativa y simbdlica.
UT9 — Estudio elemental de los procesos y técnicas.
8
UT1 — El lenguaje visual. 4
UT2 — Las texturas. 5
UT3 — El color. 5
UT4 — Representacion del volumen y el espacio. 5
TERCER
TRIMESTRE | UT5 — La organizacion del espacio visual. 4
UT6 — Realizaciéon de composiciones utilizando los
elementos conceptuales propios del lenguaje
visual como elementos de descripcion y 7
expresion, teniendo en cuenta conceptos de
equilibrio, proporciényritmo.
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XIil. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGR. DE AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Tal como recoge la Propuesta Curricular de la ESO de nuestro centro en el punto
“Directrices para la evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente”, recogemos
los siguientes ambitos de evaluacion:

1.2 3 4 5

1.-Evaluacién de la programacion didactica y de la programacion de aula:

a.1.-Elaboracion de la programacién didactica.

a.2.-Elaboracion de la programacion de aula.

b.1.-Contenido de la programacién didactica.

b.2.-Contenido de la programacién de aula.

c.1.-Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion

c.2.-Grado de cumplimiento de lo establecidoenla progr.deaula.

d.1.-Revision de la programacion didactica.

d.2.-Revisiondelaprogramaciénde aula.

e.-Informacién ofrecida sobre la programacion didactica.

2.-Evaluacion de la practica docente:
a.-Planificacion de la Practica docente:
a.1.-Respecto de los componentes de la progr. didactica.
a.2.-Respecto de los componentes de la programacion de aula.
a.3.-Respecto de la coordinacién docente.
b.-Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado:
b.1.-Respecto de la motivacién inicial del alumnado.
b.2.-Respecto de la motivacién durante el proceso.
c.-Proceso de ensefianza-aprendizaje.
c.1.-Respecto del desarrollo de las actividades.
c.2.-Respecto de la organizacion del aula.
c.3.-Respecto del clima en el aula.
c.4.-Respecto de la utilizacién de recursos y materiales didacticos.
d.-Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
d.1.-Respecto de lo programado.
d.2.-Respecto de la informacién al alumnado.
d.3.-Respecto de la contextualizacion.
e.-Evaluacion del proceso.
e.1.-Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2.-Respecto de los instrumentos de evaluacién.

e.3.-Respecto de la participacion de las familias.
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XIV. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Importante como referencia para el plan de refuerzo del siguiente curso en
cuanto a contenidos trabajados en la materia.

GRADO DE DESARROLLO ALCANZADO EN LA PROGRAMACION

u.T.!

Observaciones: Alteraciones,
desfase, incidencias con
respecto a la programacion

Inferior a lo previsto

1¢" TRIMESTRE Lo previsto

Superior a lo previsto

Inferior a lo previsto
2° TRIMESTRE Lo previsto

Superior a lo previsto

Inferior a lo previsto
3 TRIMESTRE Lo previsto

Superior a lo previsto
METODOLOGIA

(Breve resumen)

CUANTIFICACION (%)

Observaciones: Especificar si hay
varios grupos. Valoracién de los
resultados.

Insuficiente
RESULTADOS Suficiente

Bien
Notable
Sobresaliente
Descripcién Observaciones: Especificar las

PROCEDIMIENTOS modificaciones

DE EVALUACION Y .

. Los establecidos
CALIFICACION

Con modificaciones
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PROCEDIMIENTO

Cuantificacion (n°)

Observaciones:

Valoracién de

DE RECUPERACION los resultados
DE LA
Recuperan
ASIGNATURA
PENDIENTE DE No Recuperan
CURSOS
ANTERIORES
RELACION DE PLANES PARTICIPADOS Observaciones: Valoracion de
otras actividades
PLANES DE
CENTRO
Libro de texto Observaciones: (sobre estos u
otros recursos):
Apuntes profesor
Herramientas TIC’s2 Observaciones: (sobre estos u
otros recursos):
RECURSOS
Observaciones: (sobre estos u
Otros 3
otros recursos):
REALIZADAS Observaciones
COMPLEMENT
ACTIVIDADES ARIAS
EXTRAESCOLA
RES
OTRAS Necesidades
APRECIACIONES materiales,
espaciales...

Propuestas de
mejora.
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Angel M. Mateos

Alba de Tormes, 20 octubre de 2025
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. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE 3°ESO

Competencia especifica 1

1.1 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los estilos, y los géneros
artisticos significativos a lo largo de la historia, apreciando y reflexionando sobre su
contribucién artistica, desarrollando el sentido estético del alumnado, su creatividad y las
facultades de reflexién y pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.3 Reconocer el valor del contexto histérico y social en la creacién de las obras de
arte, asi como expresar por medio de diferentes lenguajes los elementos diferenciadores de
los estilos artisticos predominantes en Castilla y Ledn, identificando las manifestaciones del
patrimonio: material e inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del patrimonio artistico y
arquitecténico, especialmente el de Castilla y Ledn, valorando su importancia en el disefio.
(STEM1, CD2, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2

Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, identificando los procedimientos y las técnicas mas afines a cada
proyecto o tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

1.1 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso creativo y
la obra final, valorando la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
y la produccion, experimentando con la propia capacidad de deleite estético y mostrando un
comportamiento respetuoso con la libertad de expresion y la diversidad cultural, superando
estereotipos sexistas, discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC3,
CCEC2, CCEC3)

Competencia especifica 3

3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen
en el proceso de la comunicacién visual y sus posibilidades narrativas, analizandolas con
actitud critica y rechazando usos de las mismas que supongan cualquier tipo de
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discriminacién social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4)

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando la
iconicidad con el Realismo, la Figuracién y la Abstraccién, creando distintos tipos de
imagenes segun su relacion significante-significado e interpretando los mensajes visuales y
audiovisuales del mundo que nos rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales vy
multimedia, asi como sus caracteristicas, a través de la observacién directa de obras del
pasado y tendencias actuales de las artes, siendo capaz de establecer las técnicas con las
que se producen, respetando las manifestaciones ajenas e incorporandolas al imaginario
propio. (CCL2, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus
distintos procesos en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y de
progreso tecnolégico, mostrando interés y eficacia en la investigacion y la busqueda de
informacion, estableciendo conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2,
CCL3, CD1, CCEC2)

4.2 Analizar con sentido critico los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual y audiovisual y las funciones que predominan en diferentes mensajes,
realizando composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes artisticos valorando las
potencialidades de los medios digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

Competencia especifica 5

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar
las propuestas planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
(STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como su imaginacion,
mediante la realizacién de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, mostrando
iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propdsito.
(STEM1, CE3)

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginacion, a través de la
experimentacion individual o colectiva, con todo tipo de materiales, instrumentos y soportes.
(CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

Competencia especifica 6

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una visidon personal, recurriendo a los
recursos de su propio imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1,
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CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas del entorno préximo, utilizando sus conclusiones en la
elaboracion de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades
y referentes culturales ajenos al entorno mas cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1,
CES3, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 7

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes vy
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio. (CCL1, CCL2,
STEM3, CPSAAS5, CC1, CE3, CCEC3, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geomeétrica con diferentes técnicas, aplicando
repeticiones, giros, simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus disenos,
relacionandolo con diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCECA4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de proyeccién y los sistemas
de representacion seleccionando el mas adecuado para la propuesta formulada,
comprendiendo y practicando los procesos de construccion de perspectivas
isométricas y caballeras aplicadas a volumenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5,
CCEC4)

Competencia especifica 8

1.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas, visuales y audiovisuales, con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizandolas y desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas
del publico destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4)

1.2 Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas en los
procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos,
adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1,
CD2)

1.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, fisica y virtualmente,
utilizando aplicaciones informaticas especificas, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen en funciéon del publico al que van dirigidas. (CCL1,
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4)
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INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS POR NIVEL Y MATERIA:

Contenidos EPVA (DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, BOCyL pagina 230 del
documento PDF)

Contenidos 3°ESO (saberes basicos) - EPVA

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y andlisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones
encaminadas a su proteccién y conservacion.

- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra regidn, desde sus inicios hasta
la época contemporanea.

- Clasificacién y funciones de los géneros artisticos. La creacién de obras de
arte: su contexto artistico y social en relacion con el actual. Analisis visual de los
geéneros artisticos: temas, técnicas y soportes.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

- La representacion del volumen y el espacio y su aplicacion al arte y la
arquitectura. El dibujo técnico aplicado a la creacion de disefios modulares.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
grafica.

- Incidencia de la luz en la percepcién visual. Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y factores. llusiones 6pticas.

- El lenguaje visual como sistema de comunicacion y su interrelacion con otros
lenguajes.

- El color, la forma y la textura en la composicion.
- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos en
diferentes obras de arte.

- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual.
Relacion entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso graficoplastico

- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.
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C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion, eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos, creacioén, difusion y evaluacién.

- Soportes y Tipos.

- Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros.
Mddulos y redes modulares.

- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefo.

- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de
representacion.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

- Valor creativo y significacion de las imagenes: significante y significado: Iconos
y Simbolos como Signos. Iconicidad en relacion con el Realismo, la Figuracion y la
Abstraccion.

- Elementos de la comunicacién visual y audiovisual. Funciones de Ia
comunicacion. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su funcién y
contexto.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Elementos narrativos,
procesos, técnicas y procedimientos del comic, la ilustraciéon, la fotografia, el cine, la
television, el video, la publicidad, la animacion y los formatos digitales.

- Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

- Los lenguajes visuales y su evolucion en funcién de los avances tecnoldgicos.
- Valores plasticos y estéticos en la produccion artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en
funcién del publico potencial, y adecuacion al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacion al
contexto.
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CRITERIOS DE EVALUACION de EPVA - 3°ESO

Para comprender los criterios de evaluacion de EPVA en 3°ESO, es necesario
definir antes las unidades de trabajo que se van a impartir. Se han disenado
diecisiete unidades de trabajo que justifican los cuatro bloques de contenidos
indicados en el DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre. Se propone la
siguiente distribucion de las unidades de trabajo (podria variar su orden y entre

trimestres):

Bloque 1.

UT1 Elementos configurativos de los lenguajes visuales.
UT2 Las texturas.

UT3 El color.

UT4 Representacion del volumen.

UT5 La proporcion.

UT6 La composicion.

Bloque 2.

UT7 Utilizacion de las bases de los sistemas convencionales proyectivos, con
fines descriptivos y expresivos.

UT8 Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.

UT9 La percepcion visual y observacion.

UT10 Lectura de imagenes.

UT11 Los lenguajes visuales.

Bloque 3.

UT12 Punto, recta y plano en el espacio.

UT13 Proporcion.

UT14 Triangulos y cuadrilateros. Poligonos regulares y estrellados.
UT15 Simetria, giros y traslacion. Modulos y redes modulares.
UT16 Tangencias y su aplicacién en el mundo del disefo.

UT17 Representacion del volumen y del espacio.
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. CRITERIOS DE EVALUACION (COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE 3°ESO):

12 Evaluacion

UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -1

UT1: Elementos configurativos de los lenguajes visuales.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

C.TRANSVERSAL
ES

INDICADORES DE
LOGRO

1.1 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio
cultural y artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte, utilizandolo
como fuente de enriquecimiento
personal en sus

propias creaciones, en

* El punto, la linea
y el plano.

* Lalineacomo
definidora de
geometria y de
formas.

* Andlisis y
representacion de
formas. Formas

VER
APARTADO

(13 E”

2.1 Analiza los ritmos
lineales mediante la
observacion de elementos
organicos, en paisaje, en
los objetos y en
composiciones artisticas,
empleandolos como
inspiracion en creaciones
grafico-plasticas.

las que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural.
(CPSAAS3, CC1, CCEC1, CCEC2)

5.3 Exteriorizar sus ideas y
sentimientos, con creatividad e
imaginacion, a través de la
experimentacion individual o
colectiva, con todo tipo de
materiales, instrumentos y
soportes. (CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

5.2 Enriquecer su pensamiento
creativo y personal, asi como su
imaginacién, mediante la
realizacion de diferentes tipos
de mensajes visuales o
audiovisuales, mostrando
iniciativa en los procesos y
seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su
proposito. (STEM1, CE3)

geométricas y
formas organicas
poligonares.
Formas curvas en
la naturaleza y el
arte.

2.2 Experimenta con el
punto, la linea y el plano
con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma
libre y espontanea.

3.1 Realiza composiciones
que transmiten emociones
basicas (calma, violencia,
libertad, opresidn, alegria,
tristeza, etc...) utilizando
distintos recursos graficos
en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas,
colores...).

PAG. 45 de 161




% Junta de
&P castilla y Leon

Consejeria de Educacion

3.3 Analizar las imagenes
presentes en la cultura

audiovisual relacionando la
iconicidad con el Realismo, la
Figuracién y la Abstraccion,
creando distintos tipos de
imagenes segun su relacion
significante- significado e
interpretando los mensajes
visuales y audiovisuales del mundo|

que nos rodea. (CCL2, CPSAA4,
CC1, CCEC2)
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4.4 Representa objetos
aislados y agrupados del
natural o del entorno
inmediato, proporcionados
en relacion con sus
caracteristicas formales y
en relacion con su entorno.

6.1 Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas
del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando
una vision personal, recurriendo a
los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad.
(CCL2, CCL3, CD1, CPSAAS,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

8.1 Crea composiciones
aplicando procesos
creativos sencillos,
mediante propuestas por
escrito ajustandose a los
objetivos finales.

1.1 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio
cultural y artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte, utilizadndolo
como fuente de enriquecimiento
personal en sus propias
creaciones, en las que manifieste
aspectos de su propia identidad
cultural. (CPSAA3, CC1, CCECA1,
CCEC2)

11.7 Mantiene su espacio
de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -2

UT2: Las texturas.

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

C.TRANSV INDICADORES DE LOGRO
ERSALES

6.1 Utilizar creativamente referencias * Expresivid VER 2.2 Experimenta con el valor
culturales y artisticas del entorno en la ad de las expresivo de lalinea y el
elaboracién de producciones propias, texturas. APARTA punto y sus posibilidades
mostrando una vision personal, DO “E” tonales, aplicando distintos
recurriendo a los recursos de su propio o Textur grados de dureza, distintas
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, as posiciones del lapiz de
CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CES3, CCEC1, visuale grafito o de color (tumbado o
CCEC3) s y vertical) y la presion ejercida

tactiles. en la aplicacion, en

composiciones a mano

« Texturas alzada, estructuras

organicas geométricamente o mas

y libres y espontaneas.
5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y geométric 3.1 Realiza composiciones
personal, asi como su imaginacion, as. que transmiten emociones
mediante la realizacién de diferentes tipos Texturas basicas (calma,violencia,
de mensajes visuales o audiovisuales, naturales libertad, opresion, alegria,
mostrando iniciativa en los procesos y y tristeza,etc...) utilizando
seleccionando el soporte y la técnica artificiales. distintos recursos graficos

adecuados a su propoésito. (STEM1, CE3)

6.1 Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una vision personal,
recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2,
CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCECH1,
CCEC3)

* Elaboracion
de texturas
visuales y
tactiles

en cada caso ( claroscuro,
lineas, puntos, texturas,
colores...).

8.1 Crea composiciones
aplicando procesos sencillos.

5.1 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
desarrollando los estudios previos
necesarios para enfocar las propuestas
planteadas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al
proposito. (STEM3, CPSAA1, CPSAAS3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

11.2 Utiliza el lapiz de
grafito y de color, creando
el claroscuro en
composiciones figurativas y
abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de
forma continua en
superficies homogéneas o
degradadas.
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5.1 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
desarrollando los estudios previos
necesarios para enfocar las propuestas
planteadas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al
proposito. (STEM3, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

13.3 Experimenta con
témperas aplicando las
técnica de diferentes formas
( pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de
humedad,
estampaciones...)
valorando las posibilidades
expresivas segun el grado
de opacidad y la creacién
de texturas visuales
cromaticas .

1.1 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural y
artistico, a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte,
utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus propias
creaciones, en las que manifieste aspectos
de su propia identidad cultural. (CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2)

11.7 Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -3

UT3: El color. El color como fenédmeno fisico y visual.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

C.TRAN
SVERSA
LES

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio
cultural y artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte, utilizandolo como
fuente de enriquecimiento personal
€n sus propias creaciones, en las
gue manifieste aspectos de su
propia identidad cultural.
(CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

* Mezclas aditivas y
sustractivas. Color
luz y color pigmento.
Colores primarios,
secundarios y
terciarios. Circulo
cromatico. Colores
complementarios.

* Tono, valory

VER
APA
RTA
DO

2.1 Analiza los ritmos lineales
mediante la observacién de
elementos organicos,en
paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracion
en creaciones grafico-
plasticas..

saturacion.
6.1 Utilizar creativamente e Armoniasy 2.2 Experimenta con el valor
referencias culturales y artisticas contrantes expresivo de la linea y el punto
del entorno en la elaboracién de cromaticos. y sus posibilidades tonales,
producciones propias, mostrando Gamas aplicando distintos grados de
una visién personal, recurriendo a cromaticas. dureza, distintas posiciones del
los recursos de su propio lapiz de grafito o de color
imaginario y a su sensibilidad. « Sensibilidad (tumbado o vertical) y la
(CCL2, CCL3, CD1, CPSAAS, entre los presion ejercida en la
CC1, CE3, CCECH1, CCEC3) estimulos aplicacién, en composiciones a
cromaticos. mano alzada, estructuras

* Visibilidad de los
colores.

5.2 Enriquecer su pensamiento
creativo y personal, asi como su
imaginacién, mediante la
realizacion de diferentes tipos de
mensajes visuales o
audiovisuales, mostrando iniciativa
en los procesos y seleccionando
el soporte y la técnica adecuados
a su propodsito. (STEM1, CE3)

\Valor expresivo.
Simbologia y uso
cultural.

geométricamente o mas libres y
espontaneas.

3.1 Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas
(calma,violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza,etc...)
utilizando distintos recursos
graficos en cada caso (
claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...)
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3.3 Analizar las imagenes
presentes en la cultura audiovisual
relacionando la iconicidad con el
Realismo, la Figuracion y la
Abstraccion, creando distintos
tipos de imagenes segun su
relacion significante- significado e
interpretando los

mensajes visuales y audiovisuales
del mundo que nos rodea. (CCL2,
CPSAA4, CC1, CCEC2)

i
LES ™
Leonardo da Vinci

4.4 Representa objetos

aislados y agrupados del
natural o del entorno inmediato,
proporcionandos en relacion
con sus caracteristicas

formales y en relacion con su

entorno.

7.1 Realizar un proyecto artistico
con creatividad y de forma
consciente, experimentando con
distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el manejo de
materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEM3,
CD5, CC1, CC3, CCEC4)

5.1 Experimenta con los
colores primarios y
secundarios estudiando la
sintesis sustractiva y los
colores complementarios.

7.1 Realizar un proyecto artistico
con creatividad y de forma
consciente, experimentando con
distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el manejo de
materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEMS3,
CD5, CC1, CC3, CCEC4)

6.2 Representa con
claroscuro la sensacion
espacial de composiciones
volumétricos sencillas.

7.1 Realizar un proyecto artistico
con creatividad y de forma
consciente, experimentando con
distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y

6.3 Realiza composiciones
abstractas con diferentes
técnicas graficas para
expresar sensaciones por
medio de uso del color.

mostrando iniciativa en el manejo
de materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEMS3,
CD5, CC1, CC3, CCEC4)
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6.1 Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas
del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando
una visién personal, recurriendo a
los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad.
(CCL2, CCL3, CD1, CPSAAS,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

8.1 Crea composiciones
aplicando procesos sencillos.

5.1 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso
creativo, desarrollando los estudios
previos necesarios para enfocar las
propuestas planteadas, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados
al propésito. (STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCECS3,
CCEC4)

11.2 Utiliza el lapiz de grafito
y de color, creando el
claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del
lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o
degradadas.

5.1 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso
creativo, desarrollando los estudios
previos necesarios para enfocar las
propuestas planteadas, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.
(STEM3, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

13.3 Experimenta con témperas
aplicando las técnica de
diferentes formas ( pinceles,
esponjas, goteos, distintos
grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun
el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales
cromaticas .

1.1 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural
y artistico, a través del conocimiento
y el andlisis guiado de obras de arte,
utilizadndolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus
propias creaciones, en las que
manifieste aspectos de su propia
identidad cultural. (CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

11.7 Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 4
UT4: Representacion del volumen.

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENID| C.TRA INDICADORES DE LOGRO
(O] NSVER
SALES

1.1 Valorar la importancia de la e Incidencia 2.1 Analiza los ritmos lineales
conservacién del patrimonio cultural y de la luz en VE mediante la observacién de elementos
artistico, a través del conocimiento y el la R organicos,en paisaje, en los objetos y
analisis guiado de obras de arte, percepcion, AP en composiciones artisticas,
utilizandolo como fuente de luces y — empleandolos como inspiracién en
enriquecimiento personal en sus propias | sombras. AR creaciones grafico- plasticas..
creaciones, en las que manifieste
aspectos de su propia identidad cultural. | | 3 jineayla TA
(CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) mancha DO

como “E”

6.1 Utilizar creativamente referencias
culturales vy artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una vision personal,
recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2,
CCL3, CD1, CPSAAS, CC1, CE3,
CCEC1, CCEC3)

5.2 Enriquecer su pensamiento
creativo y personal, asi como su
imaginacion, mediante la realizacion
de diferentes tipos de mensajes
visuales o audiovisuales,

mostrando iniciativa en los procesos y
seleccionando el soporte y la técnica
adecuados a su proposito. (STEM1, CE3)

3.3 Analizar las imagenes presentes
en la cultura audiovisual relacionando
la iconicidad con el Realismo, la
Figuracion y la Abstraccion, creando
distintos tipos de imagenes segun su
relacion significante- significado e
interpretando los mensajes visuales y
audiovisuales del mundo que nos
rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

aproximacion

al claroscuro.

2.2 Experimenta con el valor
expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafito o de
color (tumbado o vertical) y la presién
ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuras geométricamente o mas
libres y espontaneas.

3.1 Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas (calma,
violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza,etc...) utilizando distintos
recursos graficos en cada caso (
claroscuro, lineas, puntos, texturas,
colores...).

4.4 Representa objetos aislados y
agrupados de natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en
relacidon con sus caracteristicas
formales y en relacién con su entorno.
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7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad
y de forma consciente, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3,
CCEC4)

5.1 Experimenta con los
colores primarios y
secundarios estudiando la
sintesis sustractiva y los
colores complementarios.

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad
y de forma consciente, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales, soportes 'y
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3,
CCEC4)

6.2 Representa con claroscuro
la sensacion espacial de
composiciones volumétricos
sencillas.

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision
personal, recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

8.1 Crea composiciones
aplicando procesos sencillos.

5.1 Reallizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, desarrollando los estudios
previos necesarios para enfocar las propuestas
planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propésito. (STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

11.2 Utiliza el lapiz de grafito y
de color, creando el claroscuro
en composiciones figurativas y
abstractas mediante la
aplicacioén del lapiz de forma
continua en superficies
homogéneas o degradadas.

5.1 Realizar diferentes

13.3 Experimenta con

tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
desarrollando los estudios previos necesarios
para enfocar las propuestas planteadas,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propésito. (STEM3, CPSAAT1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

témperas aplicando las
técnica de diferentes formas (
pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando
las posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y
la creacion de texturas
visuales cromaticas .

1.1 Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de
arte, utilizadndolo como fuente de enriquecimiento
personal en sus propias creaciones, en las que
manifieste aspectos de su propia identidad
cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

11.7 Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -5

(UTS: La proporcion.)

. C.TRANS
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS E;ERSAL INDICADORES DE LOGRO
1.1 Valorar la importancia de la ela VER 2.1 Analiza los ritmos lineales mediante
conservacion del patrimonio cultural y proporcion la observacion de elementos
artistico, a través del conocimiento y el aurea en el APA organicos,en paisaje, en los objetos y en
analisis guiado de obras de arte, arte, en el RTA composiciones artisticas, empleandolos
utilizandolo como fuente de disefioyenla | po como inspiracién en creaciones grafico-
enriquecimiento personal en sus propias | naturaleza. - plasticas..
creaciones, en las que manifieste “E”
aspectos de su propia identidad cultural. | « | 5
(CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) proporcion en
6.1 Utilizar creativamente referencias la figura 2.2 Experimenta con el valor expresivo de la
culturales y artisticas del entorno en la humana. linea y el punto y sus posibilidades tonales,
elaboracién de producciones propias, Modulos de aplicando distintos grados de dureza, distintas
mostrando una vision personal, unidad posiciones del lapiz de grafito o de color
recurriendo a los recursos de su propio | empleados (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2,CCL3, | para la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
CD1,CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1,CCECY) representacio estructuras geométricamente o mas libres y
n de la figura esponténeas.

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo | humana a lo 3.1 Realiza composiciones que transmiten
y personal, asi como su imaginacion, largo de la emociones basicas (calma, violencia,
mediante la realizacion de diferentes historia. libertad, opresion, alegria, tristeza,etc...)
tipos de mensajes visuales o utilizando distintos recursos graficos en
audiovisuales, mostrando iniciativa en * El ser cada caso ( claroscuro, lineas, puntos,
los procesos y seleccionando el soporte | humano texturas, colores...).
y la técnica adecuados a su propdsito. como unidad
(STEM1, CE3) de medida.

3.3 Analizar las imagenes presentes en la
cultura audiovisual relacionando la iconicidad
con el Realismo, la Figuracién y la
Abstraccién, creando distintos tipos de
iméagenes segun su relacion significante-
significado e interpretando los mensajes
visuales y audiovisuales del mundo que nos
rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

4.4 Representa objetos aislados y
agrupados de natural o del entorno
inmediato, proporcionados en relacion
con sus caracteristicas formales y en
relaciéon con su entorno.

1.1 Valorar la importancia de la conservacién
del patrimonio cultural y artistico, a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de
arte, utilizdndolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus propias
creaciones, en las que manifieste aspectos de
su propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

11.7 Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -6

(UT6: La composicion.)

. C.TRA
CRITERIOSDE EVALUACION CONTENIDOS | S3VE&| INDICADORES DE LOGRO

1.1 Valorar la importancia de la * Organizacié | g | 2-1Analizalos ritmos lineales

conservacion del patrimonio cultural y n de la forma R mediante la observacion de

artistico, a través del conocimiento y el || y su entorno AP elementos organicds,en

analisis guiado de obras de arte, en el plano. AR paisaje, en los objetos y en

utilizandolo como fuente de ﬁ composiciones artisticas,

enriquecimiento personal en sus « Estructura po | empleandolos como

propias creaciones, en las que de la forma: “E inspiracion en creaciones

manifieste aspectos de su propia direccion T grafico-plasticas..

identidad cultural. (CPSAA3, CC1, vertical, =

CCEC1, CCEC2) horizontal y

6.1 Utilizar Ezhil:aarﬁas 2.2 Experimenta con el valor

creativamente referencias culturales y coripositivos expresivo de lalinea y el punto

artisticas del entorno en la elaboracion y sus posibilidades tonales,

de producciones propias, mostrando aplicando distintos grados de

una vision personal, recurriendo a los | | pocq visual dureza, distintas posiciones del

recursos de su propio imaginario y a y equilibrio. lapiz de grafito o de color

su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

3.3 Analizar las imagenes presentes
en la cultura audiovisual relacionando
la iconicidad con el Realismo, la
Figuracion y la Abstraccion, creando
distintos tipos de imagenes segun su
relacion significante-significado e
interpretando los mensajes visuales y
audiovisuales del mundo que nos

* Repeticion y
ritmo. Mddulo
ritmo, simetria'y
asimetria.

* Formas
modulares
bidimensional
es basicas.

¢ Formas
tridimensionale
S.

(tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la
aplicacion, en composiciones a
mano alzada, estructuras
geométricamente o mas libres y
espontaneas.

4.4 Representa objetos
aislados y agrupados de
natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos
en relacion con sus
caracteristicas formales y en
relacion con su entorno.

-t Valorartaimportancia de ta
Conservacion del patrimonio cultural y
artistico, a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte, utilizandolo
como fuente de Enriquecimiento personal en
sus

propias creaciones, en las que manifieste
aspectos de su propia identidad cultural.
(CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

7 vantenesuespaciode
trabajo y su material en

perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -7

(UT7: Utilizacion de las bases de los sistemas convencionales proyectivos, con

fines descriptivos y expresivos.)

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS| C.TRAN INDICADORES DE LOGRO
SVERSA
LES
1.1 Valorar la importancia de la conservacion || « Construccion VER 2.1 Analiza los ritmos
del patrimonio cultural y artistico, através del | de formas lineales mediante la
conocimiento y el analisis guiado de tridimensional || APAR observacién de elementos
obras de arte, es en funcion TAD organicos,en paisaje, en los
de una idea u E” objetos y en composiciones
objeto con artisticas, empleandolos
diversidad como inspiracion en
creaciones
utilizdndolo como fuente de enriquecimiento materiales. grafico-plasticas..

personal en sus propias creaciones, en las
gue manifieste aspectos de su propia
identidad cultural. (CPSAA3, CC1, CCECA1,
CCEC2)

6.1 Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal, recurriendo
a los recursos de su propio imaginario y a su
sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAAS,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y
personal, asi como su imaginacion,
mediante la realizacion de diferentes tipos
de mensajes visuales o audiovisuales,
mostrando iniciativa en los procesos y
seleccionando el soporte y la técnica
adecuados a su propoésito. (STEM1, CE3)

* Realizacién
de bocetos,
apuntes,
esbozos y
esquemas en
todo el
proceso de
creacion
(desde laidea
inicial hasta la
elaboracion
de formas e
imagenes),
facilitando la
autorreflexion,
auto
evaluacion y
evaluacion
*Representaci
on personal
de ideas (en
funcion de
unos
objetivos),
usando el
lenguaje

2.2 Experimenta con el valor
expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de
grafito o de color (tumbado o
vertical) y la presion ejercida
en la aplicacion, en
composiciones a mano
alzada, estructuras
geométricamente o mas
libres y espontaneas.

3.1 Realiza composiciones
que transmiten emociones
basicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria,
tristeza,etc...) utilizando
distintos recursos graficos
en cada caso ( claroscuro,
lineas, puntos, texturas,
colores...).
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3.3 Analizar las imagenes presentes en la
cultura audiovisual relacionando la
iconicidad con el Realismo, la Figuracion y
la Abstraccion, creando distintos tipos de
imagenes segun su relacion significante-
significado e interpretando los mensajes
visuales y audiovisuales del mundo que
nos rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1,
CCEC2)

visual y
plastico y
mostrando
iniciativa,
creatividad e
imaginacion.

Leonardo da Vinci

4.4 Representa objetos
aislados y agrupados de
natural o del entorno
inmediato,
proporcionandolos en
relaciéon con sus
caracteristicas formales y
en relacion con su entorno

6.1 Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una vision personal, recurriendo a
los recursos de su propio imaginario y a su
sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAAS,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

8.1 Crea composiciones
aplicando procesos sencillos

1.1 Valorar la importancia de la conservaciéon
del patrimonio cultural y artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de
arte, utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus propias
creaciones, en las que manifieste aspectos de
su propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

11.7 Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -8

(UT8: Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Conocimiento y

utilizacion de las técnicas grafico-plasticas: técnicas secas y himedas.)

CRITERIOS DE CONTENIDOS || C.TRAN INDICADORES DE LOGRO
EVALUACION SVERSA
LES

1.1 Valorar la importancia de la + |dentificacion 2.1 Analiza los ritmos
conservacion del patrimonio cultural y utilizacién de VER lineales mediante la
y artistico, a través del conocimiento || distintos APA observacion de elementos
y el andlisis guiado de obras de soportes, seglin organicos,en paisaje, en los
arte, utilizandolo como fuente de las intenciones RTA objetos y en composiciones
enriquecimiento personal en sus expresivas y DO artisticas, empleandolos
propias creaciones, en las que descriptivas de g como inspiracion en

manifieste aspectos de su propia
identidad cultural. (CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

6.1 Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando
una vision personal, recurriendo a
los recursos de su propio imaginario
y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3,
CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1,
CCEC3)

5.2 Enriquecer su pensamiento
creativo y personal, asi como
Su imaginacién,

la
representacion.

* Interés por
la busqueda
de nuevas
soluciones.

* Creacion
colectiva de
produccione
s plasticas.

Responsabilidad
en el desarrollo
de la obra o de
la actividad
propia
(individual o
colectiva).

creaciones grafico-plasticas.

2.2 Experimenta con el valor
expresivo de lalinea y el
punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafito
o de color (tumbado o
vertical) y la presion ejercida
en la aplicacién, en
composiciones a mano
alzada, estructuras
geométricamente o mas libres
y espontaneas.

3.1 Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas
(calma, violencia, libertad,
opresion, alegria,

mediante la realizacion de
diferentes tipos de mensajes
visuales o audiovisuales, mostrando
iniciativa en los procesos y
seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su propdsito.
(STEM1, CE3)

tristeza,etc...) utilizando

distintos recursos graficos en
cada caso ( claroscuro, lineas,
puntos, texturas, colores...).

PAG. 58 de 161




% Junta de
&P castilla y Leon

Consejeria de Educacion

3.3 Analizar las imagenes presentes
en la cultura audiovisual
relacionando la iconicidad con el
Realismo, la Figuracion y la
Abstraccion, creando distintos tipos
de imagenes segun su relacion
significante- significado e
interpretando los mensajes visuales
y audiovisuales del mundo que nos
rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1,
CCEC2)

i
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4.4 Representa objetos
aislados y agrupados de
natural o del entorno
inmediato, proporcionado en
relacion con sus
caracteristicas formales y en
relaciéon con su entorno.

6.1 Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando
una vision personal, recurriendo a
los recursos de su propio imaginario
y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3,
CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1,
CCEC3)

8.1 Crea composiciones
aplicando procesos sencillos.

5.1 Realizar diferentes

11.2 Utiliza el lapiz de grafito y

tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, desarrollando
los estudios previos necesarios para
enfocar las propuestas planteadas,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados
al propésito. (STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4)

de color, creando el claroscuro
en composiciones figurativas y
abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de forma
continua en superficies
homogéneas o degradadas.

5.1 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso
creativo, desarrollando los estudios
previos necesarios para enfocar las
propuestas planteadas, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.
(STEM3, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

13.3 Experimenta con
témperas aplicando las técnica
de diferentes formas (
pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando
las posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y
la creacion de texturas
visuales cromaticas.
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7.2 Elaborar

11.4 Utiliza el papel como

producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los
elementos formales basicos en las
artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio.
(CCL1, CCL2, STEM3, CPSAA5,
CC1, CE3, CCEC3, CCEC4)

material, manipulandolo,
rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles
para crear composiciones,
collages matéricos y figuras
tridimensionales

7.2 Elaborar producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto,
utilizando las posibilidades expresivas
de los elementos formales basicos en
las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio.
(CCL1, CCL2, STEM3, CPSAA5,
CC1, CE3, CCEC3, CCEC4)

11.5 Crea con el papel
recortando formas abstractas y
figurativas componiéndolas
con fines ilustrativos,
decorativos 0 comunicativos.

5.3 Exteriorizar sus ideas y
sentimientos, con creatividad e
imaginacion, a través de la
experimentacion individual o
colectiva, con todo tipo de materiales,
instrumentos y soportes. (CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

11.6 Aprovecha materiales
reciclados para la elaboracion
de obras de forma responsable
con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades
grafico- plasticas.

1.1 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural y
artistico, a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte,
utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus
propias creaciones, en las que
manifieste aspectos de su propia
identidad cultural. (CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

11.7 Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION -9

(UT9: La percepcion visual y observacion.)

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS C.TRANS | INDICADOR
VERSALE|] ESDE
S LOGRO
7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad * Principios de la VER 2.2 Disefia
y de forma consciente, experimentando con percepcién visual. ilusiones
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la llusiones 6pticas. APAR Opticas
generacion de mensajes propios, y mostrando basandose en
iniciativa en el manejo de materiales, soportes y * La comunicacion IADO las leyes de la
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, visual. Significado y “E” Gestlat.
CCEC4) significante. Iconicidad
y abstraccion.
Simbolos y signos en los
lenguajes visuales. Signos
4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos convencionales y sefiales. 3.1 Distingue

particulares de cada lenguaje artistico y sus
distintos procesos en funcién de los

contextos sociales, historicos, geograficos y de
progreso tecnoldgico, mostrando interés y eficacia
en la investigacion y la busqueda de informacion,
estableciendo conexiones entre

diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales

utilizando correctamente el vocabulario especifico.
(CCL1,

CCL2, CCL3, CD1,

CCEC2)

Anagramas,
logotipos,
marcas y

* pictogramas.

significante y
significado en
un signo
visual.

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, identificando los procedimientos y
las técnicas mas afines a cada proyecto o tarea;
desarrollando con interés una mirada estética hacia
el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAAS,
CC1, CCEC1, CCEC2)

4.1 Diferencia
imagenes
figurativas de
abstractas.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 10

(UT10: Lectura de imagenes.)

CRITERIOS DE CONTENIDOS C.TRANSV INDICADOR
EVALUACION ERSALES ES DE
LOGRO

7.1 Realizar un proyecto artistico una imagen segun su contexto VER 2.2 Disena
con creatividad y de forma expresivo y referencial y descripcion ilusiones
consciente, experimentando con de los modos exprgswos. APART Opticas
distintas técnicas visuales o * Lectura y valoracion de los basandose en
audiovisuales en la generacion de | referentes artisticos. ADO las leves de |a
mensajes propios, y mostrando * Determinacion de los valores . y
iniciativa en el manejo de plasticos y estéticos que destacanen || “E” Gestlat.
materiales, soportes y una obra determinada ( factores
herramientas. (CCL2, STEMS3, personales, sociales, plasticos,
CD5, CC1, CC3, CCEC4) simbdlicos, etc...)

* Realizaciéon de esquemas y sintesis

sobre algunas obras para subrayar

los valores destacables.

* Elementos de la comunicacién

visual y audiovisual.

Funciones de la comunicacién:

descriptiva, informatica, estética,

exhortativa.

Tipos de lenguajes visuales y

audiovisuales

* segun su funcion.
4.1 Reconocer y diferenciar los 3.1 Distingue

rasgos particulares de cada
lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcion de los
contextos sociales, historicos,
geograficos y de progreso
tecnolégico, mostrando interés y
eficacia en la investigacion y la
busqueda de informacion,
estableciendo conexiones entre
diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y
audiovisuales utilizando
correctamente el vocabulario
especifico. (CCL1, CCL2, CCL3,
CD1, CCEC2)

significante y
significado en
un signo visual
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2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
identificando los procedimientos y las técnicas mas afines a
cada proyecto o tarea; desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC2)
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4.1 Diferencia
imagenes
figurativas de
abstractas.

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, identificando los
procedimientos y las técnicas mas afines a cada proyecto o
tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el

mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

(CCL1, CCL2, CPSAAS, CC1,
CCEC1, CCEC2)

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual
relacionando la iconicidad con el Realismo, la Figuracién y la
Abstraccién, creando distintos tipos de imagenes segun su

4.2 Reconoce
distintos grados
de iconicidad en
una serie de
imagenes

4.3 Crea
imagenes con
distintos grados

relacion significante- significado e interpretando los mensajes de iconicidad
visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea. (CCLZ2, basandose en un
CPSAA4, CC1, CCECZ) mismo tema.

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual 5.1 Distingue
relacionando la iconicidad con el Realismo, la Figuracién y la simbolos e
Abstraccion, creando distintos tipos de imagenes segun su iconos.

relacion significante- significado e interpretando los mensajes
visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea. (CCL2,
CPSAA4, CC1, CCEC2)

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, identificando los
procedimientos y las técnicas mas afines a cada proyecto o
tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el

mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

(CCL1, CCL2, CPSAAS, CC1, CCEC1, CCEC2)

6.1 Realiza la
lectura objetiva
de una imagen
identificando,
clasificando y
describiendo los
elementos de la
misma.

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma
consciente, experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

6.2 Analiza una
imagen,
mediante una
lectura subjetiva,
identificando los
elementos de
significacion
narrativos y las
herramientas
visuales
utilizadas,
sacando
conclusiones e
interpretando

su significado.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 11

(UT11: Los lenguajes visuales.)

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

C.T
RANSVERSA
LES

INDICADORE
SDE LOGRO

7.1 Realizar un proyecto artistico con
creatividad y de forma consciente,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacién
de mensajes propios, y mostrando iniciativa
en el manejo de materiales, soportes 'y
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1,
CC3, CCEC4)

La ilustracion.

El comic.
Laimagenen
movimiento.

El cine. La television.
Nuevas

tecnologias.
Elaboracién de
documentos
multimedia.

Disefo de mensajes
visuales y
audiovisuales con
distintas funciones.
Diferenciacion de los
distintos estilos y
tendencias de las
artes visuales y
audiovisuales
valorando,
respetando y
disfrutando del
patrimonio histérico y
cultural.

VER
APARTA
DO 66E’7

2.2 Disena
ilusiones opticas
basandose en las
leyes de la
Gestlat.

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos
particulares de cada lenguaje artistico y sus
distintos procesos en funcion de los contextos
sociales, histdricos, geograficos y de progreso
tecnoldgico, mostrando interés y eficacia en la
investigacioén y la busqueda de informacion,
estableciendo conexiones entre diferentes
tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales utilizando correctamente el
vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3,
CD1, CCEC2)

La publicidad. Actitud
critica ante las
necesidades de
consumo creadas por la
publicidad y rechazo de
los elementos de
* [a misma que suponen
discriminacion sexual,
social oracial.

3.1 Distingue
significante y
significado en un
signo visual
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2.1 Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales, identificando los
procedimientos y las técnicas mas afines a
cada proyecto

o tarea; desarrollando con interés una
mirada estética hacia

el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3,
CC1,CCEC1, CCEC2)

4.1 Diferencia
imagenes
figurativas de
abstractas.

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, identificando los
procedimientos y las técnicas mas afines a
cada proyecto o tarea; desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones
culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

3.3 Analizar las imagenes presentes en la
cultura audiovisual relacionando la iconicidad
con el Realismo, la Figuracion y la Abstraccién,
creando distintos tipos de imagenes segun su
relacion significante- significado e
interpretando los mensajes visuales y
audiovisuales del mundo que nos rodea.
(CCL2, CPSAA4, CC1,CCEC2)

4.2 Reconoce
distintos grados
de iconicidad en
una serie de
imagenes

4.3 Crea
imagenes con
distintos
grados de
iconicidad
basandose
en un mismo
tema.

3.3 Analizar las imagenes presentes en la
cultura Audiovisual relacionando la iconicidad
con el Realismo, la Figuracion y la Abstraccién,
creando distintos tipos de imagenes segun su
relacion significante-significado e interpretando
los mensajes visuales y audiovisuales del
mundo que nos rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1,
CCEC2)

5.1 Distingue
simbolos e iconos.

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, ncluidas las propias y
as de sus iguales, identificando los
procedimientos y las técnicas mas afines a
cada proyecto o tarea; desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones
culturales. (CCLA1,

CCL2, CPSAA3, CC1,

CCEC1, CCEC2)

6.1 Realiza la
lectura objetiva
de una imagen
identificando,
clasificando y
describiendo los
elementos de la
misma.
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7.1 Realizar un proyecto artistico con
creatividad y de forma consciente,
experimentando con distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la generacién de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el manejo de
materiales, soportes y herramientas. (CCL2,
STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)
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6.2 Analiza una
imagen,
mediante una
lectura subjetiva,
identificando los
elementos de
significacion
narrativos y las
herramientas
visuales
utilizadas,
sacando
conclusiones e
interpretando su
significado.

7.1 Realizar un proyecto artistico con
creatividad y de forma consciente,
experimentando con distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la generacién de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en el manejo de
materiales, soportes y herramientas. (CCL2,
STEMS3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

6.2 Analizar obras artisticas del entorno
préximo, utilizando sus conclusiones en la
elaboracion de sus producciones, mostrando
una actitud respetuosa hacia otras identidades
yreferentes culturales ajenos al entorno mas
cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAAS, CC1,
CE3, CCEC1, CCEC2)

8.1 Disefla un
comic utilizando
de manera
adecuada vinetas

y

carteles, globos,
lineas cinéticas
y onomatopeyas.

1.4 Analizar las distintas formas geométricas
en obras del patrimonio artistico y
arquitecténico, especialmente el de Castilla 'y
Ledn, valorando su importancia en el disefio.
(STEM1, CD2, CCEC1, CCEC2)

10.1 Identifica y
analiza los
elementos que
intervienen en
distintos actos de
comunicacion
visual.

.1 Reconocer y diferenciar los rasgos
particulares de cada lenguaje artistico y sus
distintos procesos en funcioén de los contextos
sociales, histoéricos, geograficos y de progreso
tecnolégico, mostrando interés y eficacia en la
investigacion y la busqueda de informacion,
estableciendo conexiones entre diferentes
tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales utilizando correctamente el
vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3,
CD1, CCEC2)

13.1 Distingue
los diferentes
estilos y
tendencias en los
lenguajes
visuales y valora
el patrimonio
histérico y
cultural.

14.1 Identifica los
recursos visuales
presentes en
mensajes
publicitarios
visuales y
audiovisuales.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 12

(UT12: Punto, recta y plano en el espacio.)

, C.TRAN| NDICADORES DE
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENID | SVERSA| Locro

oS LES
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con . VER 1.1. Identifica, dados
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, Construccio varios puntos, la recta que
simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus nes APA pasa por dos de ellos y los
disefios, relacionandolo con diferentes manifestaciones|| fundamental RTA planos definidos por tres.
artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4) es en el DO

plano: “E”
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con * Paralelism 3.1. Traza rectas
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, oy paralelas, transversales y

simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de mdodulos, tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con

diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

perpendicula
res

¢ Angulos.
Construccion
es de
angulos con
compas y
con
escuadra y
cartabon.

perpendiculares a otra
dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando
escuadra y cartabén con
suficiente precision.

6.1. Identifica los angulos
de 30°, 45°, 60°y 90° en la
escuadra y en el cartabon.

7.1.Suma oresta
angulos positivos o
negativos con regla y
compas.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones

artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

8.1. Construye la bisectriz
de un angulo cualquiera,
con regla y compas.

9.1. Traza la mediatriz de
un segmento utilizando
compas y regla.
También utilizando
regla, escuadra y
cartabén.

11.1. Explica, verbalmente
0 por escrito, los ejemplos
mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas,
planos paralelos...).
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32 Evaluacion.

UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 13

(UT13: Proporcién.)

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDO
S

C.TRAN
SVERSA
LES

INDICADORES DE
LOGRO

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5,

CCEC4)

* Teorema de
Thales.

* Division de
un segmento
en partes
iguales.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

* Estudio
geométrico de
la proporcion.

P Semejanza e

VER
APAR
TAD
O “E”

1.1 Identifica, dados varios
puntos, la recta pasa por
dos de ellos y los planos
definidos por dos.

3.1 Traza rectas
paralelas, transversales y
perpendiculares a otra
dada, que pasen por
puntos definidos,
utilizando esc. y cartabén
con suficiente precision

igualdad.
7.3 Representar la forma artistica y geométrica * Escalas. 6.1 Identifica los angulos
con diferentes técnicas, Aplicando repeticiones, Tipos de de 90°, 30°, 45° y 60° en
giros, simetrias de modulos, tangencias y escalas. la escuadra y cartabén.
enlaces, en sus disefos, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con 9.1 Traza la mediatriz de un
diferentes técnicas, Plicando repeticiones, giros, segmento utilizando compas
simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus y regla. También utilizando
disefios, relacionandolo con diferentes regla, escuadra y cartabén.
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con 10.1 Divide el segmento en
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, partes iguales aplicando el
simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus teorema de Thales.
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con 10.2 Escala poligono
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, aplicando el teorema de
simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus Thales
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con 11.1 Explica, verbalmente o
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, por escrito, los ejemplos
simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus comunes de lugares
disefios, relacionandolo con diferentes geomeétricos (mediatriz,
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, bisectriz, circunferencia,
CCEC4) esfera, rectas, paralelas,
planos paralelos...).
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 14

(UT14: Triangulos y cuadrilateros.)

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS C.TRANSV INDICADORES DE
ERSALES LOGRO
7.3 Representar la forma artistica y geométrica * Poligonos VER 3.1 Traza rectas
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones, regulares y APART paralelas,
giros, simetrias de madulos, tangencias y estrellados. W tr::Sevr?éiS:J?asrgs 5
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con * Construcciones || 22— P pd d
particulares de “E” otra dada,que

diferentes manifestaciones

artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

hasta 8 lados
inscritos en una
circunferencia y
meétodo general.
*Construcciones
particulares de
hasta 6 lados
conociendo el
lado.

pasen por puntos
definidos, utilizando
escuadra y
cartabén con
suficiente precision.

7.4 Establecer las relaciones entre los
diferentes tipos de proyeccién y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas
a volumenes elementales, representando
espacios interiores o exteriores mediante
perspectivas conicas. (STEM1, STEM3,
STEM4, CD5, CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas
a volumenes elementales, representando
espacios interiores o

exteriores mediante perspectivas cénicas.
(STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

4.1 Construye una
figura lobulada de
seis elementos a
partir de una
circunferencia,
utilizando el
compas.

5.1 Divide la
circunferencia en
seis partes
iguales, usando el
compas, y dibuja
un el hexagono
regulary el
triangulo
equilatero que se
posibilita.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de modulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

6.1 Identifica los
angulos de
90°,30°, 45° y 60°
en la escuadra y
cartabdn
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7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de modulos, tangencias y
enlaces, en sus disefos, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de mddulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,

{13

Leonardo da Vinci

7.1 Suma o resta de
angulos positivos o
negativos con
escuadra y cartabon

8.1 Construye la
bisectriz de un
angulo cualquiera,
con regla y compas.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de modulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

9.1 Traza la mediatriz
de un segmento
utilizando compas y
regla. También
utilizando regla,
escuadra y cartabon.

10.1 Divide el

segmento en partes
iguales, aplicando el
Teorema de Thales.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de representacior]
seleccionando el mas adecuado para la propuesta
formulada, comprendiendo y practicando los
procesos de construccion de perspectivas
isométricas y caballeras aplicadas a Volumenes
elementales, representando espacios interiores o
exteriores mediante perspectivas cénicas. (STEMI,
STEM3, STEM4, CD5, CCECA

10.2 Escala poligono
aplicando el Teorema
de Thales.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volumenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas
conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCECA4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
Perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volumenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas
conicas.(STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

11.1 Explica,
verbalmente o por
escrito, los ejemplos
mas comunes de
lugares geométricos (
mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera,
rectas, paralelas,
planos paralelos...).

12.1 Construye un
triangulo conociendo
dos lados y un angulo,
o dos angulos y un
lado, o sus tres lados,
utilizando
correctamente las
herramientas.
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7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volumenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas
conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

13.1 Dertemina el
baricentro de, incentro
o el circuncentro de
cualquier triangulo,
construyendo
previamente las
medianas, bisectrices
o mediatrices
correspondientes.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras plicadas a
volumenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas
conicas. (STEM1, STEM3,STEM4, CD5, CCEC4)

14.1 Dibuja un
triangulo rectangulo
conociendo la
hipotenusa y un
cateto.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volumenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas
conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

15.1 Construye
cualquier
paralelogramo
conociendo dos
lados y una
diagonal.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volumenes elementales, representando

espacios interiores o exteriores mediante
perspectivas conicas. (STEM1, STEM3, STEM4,
CD5, CCEC4)

16.1 Construye
correctamente
poligonos regulares
de hasta 5 lados,
inscritos en una
circunferencia.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volumenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas
coénicas.

(STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

17.1 Construye
correctamente
poligonos regulares
de hasta 5 lados,
conociendo el lado.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 15

(UT15: Simetria, giros y traslacién.)

. C.
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENID| TRANSV | \NDICADORES DE

oS ERSALES| | 6GRO
7.3 Representar la forma artistica y geométrica con . VER 6.1 ldentifica los
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, Médulo APART angulos de 90° ,30°,
simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus sy — | 45°y60°enla
disefios, relacionandolo con diferentes redes ADO escuadra y cartabon.
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4,CD5,CCEC4) | modula “E”

res.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de mdodulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros,
simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

8.1 Construye la
bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y
compas.

9.1 Traza la mediatriz
de un segmento
utilizando compas y
regla. También
utilizando regla,
escuadra y cartabodn.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos
de proyeccion y los sistemas de representacion
seleccionando el mas adecuado para la propuesta
formulada, comprendiendo y practicando los procesos
de construccion de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a voliumenes elementales,
representando espacios interiores o exteriores
mediante perspectivas conicas.(STEM1, STEM3,
STEM4, CD5, CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos
de proyeccidn y los sistemas de representacion
seleccionando el mas adecuado para la propuesta
formulada, comprendiendo y practicando los procesos
de construccion de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a volumenes elementales,
representando espacios interiores o. exteriores
mediante perspectivas conicas. (STEM1, STEM3,
STEM4, CD5, CCEC4)

16.1 Construye
correctamente
poligonos

regulares de hasta 5
lados,

inscritos en una
circunferencia.

17.1 Construye
correctamente
poligonos regulares de
hasta 5 lados,
conociendo el lado.

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos
de proyeccion y los sistemas de representacion
seleccionando el mas adecuado para la propuesta
formulada, comprendiendo y practicando los procesos
de construccion de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a volumenes elementales,
representando espacios interiores o exteriores
mediante perspectivas conicas.

(STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

22.1 Ejecuta disefos
aplicando repeticiones,
giros

y simetrias de mddulos.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION - 16

(UT16: Tangencias y su aplicacion en el mundo de el disefio.)

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS C.TRANSV INDICADORES DE
ERSALES LOGRO
7.3 Representar la forma artistica y * Ovalos, VER 3.1 Traza rectas
geométrica con diferentes técnicas, ovoides y paralelas,
aplicando repeticiones, giros, volutas como APART transversales y
simetrias de médulos, aplicacion de ADO perpendiculares a otra
tangencias. E— dada,que pasen por
“E” puntos definidos,
utilizando escuadra y
cartabdn con
suficiente precision.
tangencias y enlaces, en sus disefios,
relacionandolo con diferentes * Espirales.

manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica 'y
geométrica con diferentes técnicas,
aplicando repeticiones, giros, simetrias
de mddulos, tangencias y enlaces, en
sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas.
(STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica 'y
geomeétrica con diferentes técnicas,
aplicando repeticiones, giros, simetrias
de mddulos, tangencias y enlaces, en
sus disefos, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas.
(STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y
geométrica con diferentes técnicas,
aplicando repeticiones, giros, simetrias
de mddulos, tangencias y enlaces,

en sus disefnos, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas.
(STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

* Curvas conicas:
elipse, hipérbola y
parabola.

5.1 Divide la
circunferencia en seis
partes iguales,
usando el compas, y
dibuja un el
hexagono regular y el
triangulo equilatero
que se posibilita.

6.1 Identifica los
angulos de 90° ,30°,
45°y 60°enla
escuadra y cartabén

8.1 Construye la
bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y
compas.
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7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

9.1 Traza la
mediatriz de un
segmento utilizando
compas y regla.
También utilizando
regla, escuadra 'y
cartabodn.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefos, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

13.1 Determina el
baricentro, incentro o
el circuncentro de
cualquier triangulo,
construyendo
previamente las
medianas,
bisectrices o
mediatrices
correspondientes.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con

Diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

16.1 Construye
correctamente
poligonos regulares
de 3, 4, 6y 8 lados,
inscritos en una
circunferencia.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefos, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

17.1 Construye
correctamente
poligonos regulares
de hasta 5 lados,
conociendo el lado.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

18.1 Resuelve
correctamente los
casos de tangencia
entre circunferencias,
utilizando
adecuadamente las
herramientas.

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y
enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones

artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

19.1 Construye
correctamente un
6valo, conociendo
el diametro mayor.
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7.3 Representar la
forma artistica y
geométrica con
diferentes técnicas,
aplicando
repeticiones, giros,
simetrias de médulos,
tangencias y enlaces,
en sus disefios,
relacionandolo con
diferentes
manifestaciones
artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5,
CCEC4)

7.3 Representar la
forma artistica y
geométrica con
diferentes técnicas,
aplicando
repeticiones, giros,
simetrias de modulos,
tangencias y enlaces,
en sus disefos,
relacionandolo con
diferentes
manifestaciones
artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5,
CCEC4)

7458

Leonardo da Vinci

20.1 Construye varios
tipos

de 6valos y ovoides,
segun

los didametros
conocidos.

21.1 Construye
correctamente

espirales de 2,

3y 4 centros.
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UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION — 17

(UT17: Representacion del volumen y del espacio.)

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS C.TRANSVE || INDICADORES DE
RSALES LOGRO
7.3 Representar la forma artistica y * Representacion || ver 1.1 Traza la recta
geomeétrica con objetiva de APARTAD gue pasan por un par
diferentes técnicas, - de puntos, usando la
O-E” regla.
aplicando repeticiones, giros, simetrias de formas

moddulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4,
CD5, CCEC4)

tridimensionales
en el espacio por
medio de los
distintos sistemas
de representacion

7.3 Representar la forma artistica y
geométrica con diferentes técnicas,
aplicando repeticiones, giros, simetrias de
mddulos, tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4,
CD5, CCEC4)

codificados.

* Representacion
de vistas
diédricas de
volumenes
sencillos.

* Representacion

7.3 Representar la forma artistica y
geométrica con diferentes técnicas,
aplicando repeticiones, giros, simetrias de
mddulos, tangencias y enlaces, en sus
disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4,
CD5, CCEC4)

de vistas
axonomeétricas y
perspectiva
caballera de
volumenes
sencillos.

7.3 Representar la forma artistica y
geométrica con diferentes técnicas,
aplicando repeticiones, giros, simetrias de
moddulos, tangencias y enlaces, en sus
disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1,
STEM4, CD5, CCEC4)

3.1 Traza rectas
paralelas,
transversales y
perpendiculares a
otra dada,que pasen
por puntos definidos,
utilizando escuadra y
cartabén con
suficiente precision.

6.1 ldentifica los
angulos de 90°, 30°,
45°y 60°enla
escuadra y cartabén.

9.1 Traza la
mediatriz de un
segmento utilizando
compas y regla.
También utilizando
regla, escuadra y
cartabon.
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7.4 Establecer las relaciones entre los
diferentes tipos de proyeccion y los sistemas
de representacion seleccionando el mas
adecuado para la propuesta formulada,
comprendiendo y practicando los procesos de
construccion de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a volumenes elementales,
representando espacios interiores o exteriores
mediante perspectivas conicas.

(STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los
diferentes tipos de proyeccion y los sistemas
de representacion seleccionando el mas
adecuado para la propuesta formulada,
comprendiendo y practicando los procesos de
construccion de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a volumenes elementales,
representando espacios interiores o exteriores
mediante perspectivas conicas.

(STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

3.1 Dibuja
correctamente las
vistas principales de
volumenes frecuentes,
identificando las tres
proyecciones de sus
vértices

y sus aristas.

7.4 Establecer las relaciones entre los
diferentes tipos de proyeccion y los sistemas
de representacién seleccionando el mas
adecuado para la propuesta formulada,
comprendiendo y practicando los procesos de
construccion de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a volumenes elementales,
representando espacios interiores o exteriores
mediante perspectivas conicas. (STEM1,
STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

24 1 Construye la
perspectiva caballera
de prismas y cilindros
simples, aplicando
correctamente
coeficientes.de
reduccion sencillos.

25.1 Realiza
perspectivas
isométricas de
volumenes
sencillos, utilizando
correctamente la
escuadra y

el cartabdn, para el
trazado

de paralelas.
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El siguiente cuadro relaciona las situaciones de aprendizaje con los contenidos transversales

que se desarrollaran a lo largo del curso

Iv. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL
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D. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION
El tiempo necesario para poder abordar las UNIDADES DE TRABAJO (UT)
sera variable ya que dependera de los conocimientos previos del alumnado al igual
que el calendario que fije JCyL. Para los grupos de 1°ESO y 3°ESO en el IES
Leonardo Da Vinci de Alba de Tormes se imparten 3 sesiones semanales a cada
uno y en Taller de Artes 2 sesiones semanales.
NOTA: Dado que la programacion es un documento flexible y dinamico, cabe
introducir en cualquier momento cambios tanto en el orden de las unidades de
trabajo (UT) como en los tiempos estimados a cada una de ellas. Esto no
supondrd desajuste ni afectard al proceso de ensefanza aprendizaje del
alumnado. Se deja a criterio didactico de la profesora que imparte los niveles.
Las siguientes tablas son solamente una propuesta.
EPVA - 3°ESO UNIDADES DE TRABAJO SITUACIONES | SESIONES
DE
APRENDIZAJE
FHIUSINIISSIIEE UT1 - Elementos configurativos de los 4
lenguajes visuales.
UT2 - Las texturas. 5
UT3 - El color. 5
UT4 - Representacion del volumen. 5
UT5 - La proporcién. 4
UT6 - La composicion. 7
SIelVloREIISS IS UT7 - Utilizacion de las bases de los 6
sistemas convencionales proyectivos,
con fines descriptivos y expresivos. o
— —— Laminas
UT8 - Procedimientos y técnicas 6
utilizadas en los lenguajes visuales. Cuaderno
UT9 - La percepcion visual y 6
observacion. Trabajos
UT10 - Lectura de imagenes. visuales g
UT11 - Los lenguajes visuales. 6
TERCER TRIMESTRE uT12 - Punto, recta y plano en el 5
espacio.
UT13 - Proporcion. 4
UT14 -Tridangulos y cuadrilateros. 5
Poligonos regulares y estrellados.
UT15 - Simetria, giros y traslacion. 5
Modulos y redes modulares.
UT16 - Tangencias y su aplicacion en 5

el mundo del disefo.

Secuencia de unidades temporales de programacion
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*  Referencias de género.

Este documento se ha elaborado desde una perspectiva de igualdad de género, si bien en
ocasiones para aludir a términos genéricos se puede haber utilizado el género gramatical
masculino con el Unico propésito de simplificar y favorecer la lectura del documento,
entendiendo que se hace referencia tanto al género masculino como femenino, en igualdad de
condicionesy sindistincién alguna.
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. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual se
establecen en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

Il. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Se realizaran tres evaluaciones trimestrales y dos extraordinarias en el mes de junio. Las
fechas de las evaluaciones vendran dadas por el propio centro educativo.

La evaluaciéon permite conocer el grado de aprendizaje progresivo y significativo por parte
del alumnado y estara estrechamente relacionado con el desarrollo de las competencias clave

que deben conseguirse a lo largo de la etapa.

La evaluacion inicial nos permite comprobar el nivel de adquisicidon previo de las
competencias especificas del area y asi conocer el nivel de partida del alumnado. Se utilizaran los
siguientes instrumentos evaluadores:

o Ejercicios, preguntas, realizados en clase a comienzo de curso para
conocery valorar conocimientos basicos de cada alumno.

o Reuniones de profesores del grupo alumnos dirigidos por la orientadora del
Instituto en presencia de los tutores.

Conocido el nivel se actia individualmente al caso de cada alumno/a para poder alcanzar
los perfiles de competencias deseados.

. Fechas de
I .. Instrumento | Numero Agente evaluador
Criterios de evaluacion de de desarrollo

o
1°ESO pruebasde | oieroey | Autoey Coev
evaluacion

evaluacion sesiones

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y las Pi .3de?26
de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la X
diversidad de las expresiones culturales. (CCL1,
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2).

8.4. Exponer en formatos visuales sencillos los Prueba Entreel 14y 23
procesos de elaboracion y el resultado final de practica Tsesion | ge septiembre
producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y X
valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen con actitud critica y reflexiva.
(CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3,
CCEC4).
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Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Taller de Artes Plasticas contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave
que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

1. Competencia en comunicacion lingiiistica
Se potenciara a través de la interrelacién entre la imagen y el texto en diferentes formas de
expresion, como ilustracion o disefio grafico.

2. Competencia plurilingiie

Se potenciara con desarrollo simultaneo a la anterior, favoreciendo a través del disefio o la
ilustracion el desarrollar sus habilidades lingUisticas y necesitando el idioma para la busqueda de
informacion en internet. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Se ven potenciadas por los métodos cientificos que el alumnado debera utilizar para llevar a
término los distintos proyectos. Estas pueden ser relativas a la aplicaciéon de la geometria para la
creacion de formas planas o al analisis espacial para trabajar formas en el espacio y al conocimiento

de sistemas tecnologicos.

3. Competencia digital

Es imprescindible como medio de busqueda y ampliacion de la informacion, y por el uso de
software especifico de disefio, favoreciendo la adquisicion de habilidades y destrezas, ademas de una
actitud critica en la creacion y utilizacién de contenido, privacidad y seguridad dentro de la legalidad,
fomentando el desarrollo sostenible y cuidado del medio ambiente.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Se reforzara a través de la practica de nuevas técnicas que requieren de una constancia para
su dominio, por lo que la experimentacion para buscar resultados dptimos les ayudara a reforzar su
personalidad y su deseo de superacion, y a trabajar en equipo cuando los proyectos lo requieran.

4. Competencia ciudadana
Se enriquecera trabajando los proyectos de manera que permita desarrollar habilidades,
conocimientos y disposiciones que contribuyan activamente a la tolerancia, la pluralidad de ideas
para cultivar la cooperacion y respetar las diferencias.
Competencia emprendedora Pag.4 de 26
Se fomentara al potenciar que los estudiantes trabajen con autonomia e iniciativa personal al
tener que barajar posibilidades y encontrar soluciones diversas, originales e innovadoras, en un

contexto de incertidumbre.

5. Competencia en conciencia y expresion culturales
Se trabajara continuamente con el planteamiento del taller para la experimentacién de
diferentes técnicas de creacion de imagenes, que llevan al alumnado a expresarse mediante
imagenes de todo tipo con actitud abierta y respetuosa, como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal.
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lll. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. RELACIONES CON LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencias Especificas
En el caso del Taller de Artes Plasticas, las competencias especificas se desarrollan en cinco
ejes conectados entre si.

1. Conocer la importancia de las diferentes manifestaciones artisticas tradicionales y
contemporaneas que han sucedido en diferentes momentos de la historia, y descubrir la practica
artistica como un medio para expresar ideas y sentimientos de forma creativa, mostrando interés
por las principales técnicas, recursos y convenciones de lenguajes artisticos, identificando
herramientas y destrezas necesarias para integrarlos en la realizacion de un proyecto artistico con
su propia identidad cultural.

Esta competencia introduce diferentes técnicas artisticas contextualizadas en momentos de
la evolucion de las artes para comprender cémo han ido cambiando y han contribuido a esa
transformacion.

El trabajo en un taller debe partir del conocimiento de los procedimientos y técnicas aplicables
a cada material para llevar a buen término sus creaciones. El proceso creativo ha ido evolucionando
alo largo de la historia de la humanidad en funcién de los avances que el ser humano ha ido
conquistando, avances que han afectado a la forma misma de crear que actualmente tenemos.
Conocer las manifestaciones artisticas contemporaneas y entender cémo han llegado a este punto
desde los origenes de la creacion artistica, permitira al alumnado desarrollar al maximo su espiritu
creativo.

La contextualizacion de las creaciones artisticas es fundamental para que el alumnado
entienda la evolucion de las técnicas y los procesos desde el inicio hasta su aplicacion en la
actualidad; les permite entender la evolucién artistica, participar de ella siguiendo los ejemplos de
los artistas y conocer los materiales, técnicas y procedimientos creativos mas relevantes,
entendiendo por qué y cdmo se usaron. Todo esto propicia que el alumnado los valore, los disfrute
y abra su mente para aprender a elegir las técnicas y procesos adecuados a los proyectos y tareas
que se vayan a desarrollar en el taller; y para encontrarles nuevas, personales y creativas formas de
aplicacién
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descrPipt9o- e & €d2e8| Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Entender y aplicar las fases del proceso creativo en tareas individuales o en grupo,
incorporando las destrezas necesarias para aplicarlas a proyectos y/o tareas de diversa indole, para
valorar tanto el proceso como el producto final y experimentar las diferentes posibilidades creativas.

Esta segunda competencia, que se enfoca en los procesos creativos que permitiran al
alumnado valorar tanto el propio proceso como los resultados que consigan, por la importancia
que se le dara a la busqueda de soluciones.

El proceso de creacion artistica solo puede ser apreciado en toda su dimensién cuando es
vivenciado como un todo interconectado en diferentes fases, todas ellas imprescindibles. El
conocimiento, experimentacion y posterior aplicacién consciente de estas diferentes fases a
proyectos y ejercicios diversos, usando diferentes materiales y soportes, desarrolla en el alumno
alumnado multiples habilidades y destrezas y lo conduce hacia soluciones creativas de todo tipo.
Este proceso enriquece su inteligencia emocional, predisponiéndolo para afrontar cada nuevo reto
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creativo desde una perspectiva positiva y abierta. Cuando este proceso se desarrolla en grupo, le
ensefa a valorar, respetar y compartir lo mejor de cada uno, para alcanzar soluciones cooperativas
satisfactorias a las necesidades de trabajo planteadas.

Finalmente, conocer el proceso creativo ayuda a ver que la busqueda de soluciones es tan
importante, 0 mas, que el resultado, que no siempre es inmediato, y le lleva a conocer sus ritmos
interiores de creacion. Asi planteada, la busqueda de soluciones plasticas se convierte en si misma
en un factor de desarrollo personal ademas de un recurso para lograr un fin..

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM2, STEM3, CD1,CD2, CPSAA1, CPSAA3,CC1, CE3, CCECA4.

3. Realizar proyectos y/o tareas, experimentando con diferentes técnicas y procedimientos de
elaboracion para descubrir las posibilidades de la expresion plastica como forma de expresion de
sentimientos, ideas, emociones, asi como enriquecer y personalizar las producciones.

Esta tercera competencia relacionara esa busqueda de soluciones con la comunicacion
propia, llevando las técnicas hacia la expresién de sentimientos, ideas y emociones para
personalizar las producciones que realicen.

Toda representacion plastica se apoya en técnicas que posibiliten la investigacién de muy
diferentes soluciones creativas. La experimentacién practica conduce al alumnado a un proceso de
reflexion empirico en el que busca dichas soluciones desde su propia vision y su bagaje personal y
artistico. Para personalizar su forma de expresion, ayudara mucho al alumnado el tener un
conocimiento de las diferentes técnicas pictéricas, del dibujo y la estampacion, asi como también
de las relacionadas con la elaboracion de formas en tres dimensiones. El conocimiento de estos
aspectos aporta al alumnado la destreza y la libertad suficientes para poder abordar y plasmar sus
ideas personales y expresar sus sentimientos con imaginacion y creatividad. El adquirir estas
destrezas posibilita que el alumnado ejercite la improvisacion dentro de su proceso de busqueda y
pueda incorporar sus descubrimientos con soltura a las producciones propuestas, al tiempo que
agudiza su sentido critico y aumenta su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

4. Conocer e investigar de forma creativa las posibilidades expresivas y constructivas de
materiales y soportes, teniendo en cuenta criterios de uso responsable y sostenible de los materiales,
para desarrollar la capacidad de resolucion de las dificultades propdays 6dedlep2rogceso creativo.

Esta cuarta competencia se centra en la capacidad de experimentar y la gestién de los
resultados que se vayan obteniendo, teniendo en cuenta la sostenibilidad de los materiales
utilizados.

La practica creativa requiere de una actitud investigadora y curiosa; pero también, de un
conocimiento de distintos materiales y soportes y de un correcto criterio de eleccion de los mismos.
El alumnado, a través del conocimiento y la experimentacion, decide qué materiales y
procedimientos se adaptan mejor a sus objetivos. Sus elecciones le introducen de lleno en el
proceso creativo, en sus dificultades y logros; ejercitando sus destrezas, su adaptabilidad y
capacidad de respuesta ante las dificultades que van surgiendo y fomentando su capacidad critica
y autoevaluativa. En este proceso, la superacion de las dificultades aumenta su confianza, y lo
estimula y empuja hacia nuevos retos que se superaran en base a lo aprendido con anterioridad.

Es asimismo importante que el alumnado sea consciente del impacto que tiene sobre el medio
ambiente la eleccion de materiales y técnicas; para incorporar a su sensibilidad creativa una
mentalidad de uso responsable de los mismos, respetuosa con el planeta y compatible en todo
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momento con sus necesidades expresivas.”
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCECA4.

5. Descubrir las posibilidades constructivas y narrativas de las tecnologias digitales mediante la
puesta en practica de forma creativa de proyectos audiovisuales y de disefo, para potenciar el
disfrute de la representacion y transformacion de la realidad.

Esta quinta competencia conecta los recursos creativos con el mundo digital, completando las
posibilidades creativas que se ponen al alcance del alumnado.

Las tecnologias digitales que se han impuesto en los ultimos afios permiten un acercamiento a
las representaciones visuales complementario al ofrecido por las técnicas y procedimientos
tradicionales. Los lenguajes audiovisuales se han beneficiado enormemente de estas tecnologias
que han facilitado los procesos y han permitido un acercamiento mas facil a su uso por todo el
mundo. El alumnado puede experimentar con ellos como nunca se habia podido hacer antes gracias
a los dispositivos que tienen en sus bolsillos. Buscar y probar las posibilidades constructivas y
narrativas que nos ofrecen, tanto por si mismas como en combinacién con las demas técnicas,
permitira que el alumnado se enfrente a la creacion con una nueva perspectiva para poder abordar
otras areas como el disefio, el cine o el net-art.

La manipulacion para la transformacion de la realidad en imagenes de todo tipo, o la
manipulacion de imagenes previas, se suma a los demas procesos como recurso creativo haciendo
disfrutar al alumno con la elaboracion de nuevas y variadas soluciones tan afines a la realidad digital
que vive su generacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC3, CCEC4.

Tabla de competencias para Taller de Artes Plasticas.
ANEXO IV MAPAS DE RELACIONES COMPETENCIALES, DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre

Taller de Artes Plasticas

CCL CcP STEM CcD CPSAA cC CE CCEC
e o <] o | g g | = D2 - I e N Lo — o oo
dgddcggﬁéé&ﬁ?séééé3553§8§§§3§E§E§E
99999 ZR% RZ RZ R% SS53SY gdgagdg
Con1pgtencia viv A Z v V| V]
Especifica 1
Compe}encia \/ viv vl v v v v v v
Especifica 2
Compgtencia Vv v v v v V] V| v
Especifica 3
Compgtencia ko2 v v v viv v v
Especifica 4
Compgt(_—:-ncia 7 v V1 7 v v] v v V| v
Especifica 5
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IV. CRITERIOS DE EVALUACION, INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS.
C. Especificas Descrlpt.o fes Criterios de evaluacion Contenidos Peso C. Instrum. | Pesq_Agenta Ev.
operativos eva. lE] A | C | H
1.1 Investigar técnicas, materiales y procesos
1.- Conocer la importancia de utilizados por los creadores en obras plasticas y A. EI.proyecto Trabajos | 69%| X | X | X
las diferentes manifestaciones visuales, valorando sus cualidades plasticas y creativo.
igﬁ:ﬁ:oré;f::ﬂogsfs har); expresivas, contextualizandolos en las corrientes } Proyec?tos de Apuntes
sucedido  en  diferentes artisticas correspondientes, teniendo en cuenta la pro'dl{cuones 83% | 4 g case | 2% X
momentos de la historia, y evolucion tecnoldgica de cada época histéricaenel | artisticas: fasesy
descubrir la practica artistica CCL1,CCL2, uso de las técnicas y los procesos artisticos, e secuenciacion: Pruebas
como un medio para expresar CCL5, incorporando la perspectiva de género. (CCL1, CCL5, | Investigacion escritasy | 2% X
ideas y sentimientos de forma CP1, CP1, CD1,CC3, CCECH). planificacion, orales
creativa, mostrando interés por CD1, desarrollo
las  principales  técnicas, CGC3, 12 Comprender cdmo las creaciones artisticas lizacia ’ difusic _ .
recursos y convenciones de CCECH, tradicionales sirven de base a las creaciones del rea |zaC|on.,’ aston Trabajos | 69% X X X
lenguajes artisticos, CCEC2. mundo contemporaneo en todas sus disciplinas; y evaluacpn.
identificando herram/entas y aportando preceptos compositivos, formales y - Estrategiasy Apunt
destrezas necesarias para , ) o ’ técnicas creativas. | 8,3% PUNes 1 999, X
integrarlos en la realizacién de expresivos a través del disefio, en todas sus facetas, Acabado de clase
un proyecto artistico con su la fotografia, el cine, entre otras, e incorporando a ) y
propia identidad cultural. estos preceptos las posibilidades creativas de las conservacion de Pruebas . N
tecnologias digitales. (CCL2, CD1, CCEC2). las obras. gf;::s v 2%
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i Instrum. ‘
C. Especificas Descriptores Criterios de evaluacion Contenidos PesoC.! eva. Pes| Agente Ev.
operativos lEE. A ¢ H
' A. Elproyecto Trabajos | 69% X X
2.- Entender y aplicar las 2.1  Conocery aplicar las fases del proceso creativo en .
fases del proceso producciones individuales o de grupo, valorando su caracter creativo. Apuntes
creativo en tareas procesual, para promover el desarrollo de la creatividad y la Factores del 8,3% de clase 2%
individuales o en grupo, CCL1, sensibilidad artistica del alumno alumnado. (STEM2, CD1, proceso
incorporando las STEM2, STEM3, CPSAA3,CE3). creativo: Prugbas ”
destrezas necesarias CD1,CD2, cleccion de escritas y Yo
para aplicarlas a CPSAA1, ' orales
proyectos y/o tareas de CPSAA3, mate.:rlales y _ .
diversa indole, para CcCH, 4.1 Trabajardeformacooperativa,asumiendoroles, técnicas en Trabajos | 69% X | X
valorar tanto el proceso CE3, planificandoyrepartiendo tareas: buscando soluciones funcion del
como el producto final y CCEC4. adecuadas a las necesidades planteadas, huyendo de todotipo  impacto g39, Apuntes ,
experimentar las derepresentaciones discriminatorias por motivos culturales, ambiental y la D e dase | 2%
diferentes posibilidades raciales ode género. (CCL1, STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, >
creativas. CCECA4). creacion Pruebas
sostenible. escritasy = 2%
orales
3.- Realizar proyectos 3.1  Experimentar con las técnicas y los procesos elegidos Trabajos  69% X X X
y/o tareas, en composiciones que respondan a propuestas de trabajo Apuntes
experimentando con externas o a intereses propios, utilizando diferentes lenguajes o d s dase | 2% X
diferentes técnicas y artisticos y visuales, buscando soluciones alternativas y de S
procedimientos de CD2 carécter personal. (CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, Prushas | oo .
elaboracion para CPS AA 1 CCEC3). eschtas y b
descubrir las CPSAA 4’ orales
pOSIbI/I(lfladeS, de la cet, CC3,, Trabajos 69% X X X
expresion p /ast/c'a,z como CE3, 3.2 Conocer las principales técnicas de representacion
forma de expresion de CCEC3, CCEC4.  bidimensional y tridimensionales y aplicarlas en diferentes Apuntes o0, X
sentimientos, ideas, proyectos o tareas, desarrollando la autoestima y aplicandolas 8,3y dJedase
emociones, asi como con imaginacion y sentido critico. (CD2, CPSAA1, CC3, CE3, Pruebas
enriquecer y personalizar CCEC4). escritasy 2% X
las producciones. orales
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C. Especificas LB Criterios de evaluacion Contenidos  Peso C.E instrum. i Agente Ev.
HESP operativos ' eva. lIEE. A C H
4.1 Elegirlos materialesy/osoportestradicionales o Trabajos 69% X X X
4.- Conocer e investigar de contemporaneosylos procesos de manipulacion adecuados para
forma creativa las cada proyecto o tarea, ap!ic.ables enel aula, mostrando interés 8.3 dApu?tes 20% X
posibilidades expresivas y por aprender las caracteristicas fundamentales de cada uno de ;070 de clase
constructivas de materiales STEM2, ellos, tomando en consideracion el impacto medioambiental de los Pruebas
y soportes, teniendo en CPSAAT1, materiales usadospararealizarcreacionesoriginales. escritasy | 2% X
cuenta criterios de uso CPSAA4, (STEM2,CPSAA1,CE1,CCECH). orales
; eSPOHiab(ely sosz:gb/e de  CPSAA5,CC4, 4.2 Valorar, alolargo de todo el desarrollo creativo, el proceso Trabajos 69% X X X
ales , .
;essg::) /erl lac é p’; cidad de CgéE%li?’ detomade decisiones mostrando una actitud sinceray
resolucion de las ' autocritica: aceptando los errores con animo de superacion, Apuntes 20% X
dificultades propias del realizando propuestas de posibles mejoras que permitan afianzar 8,3% declase
proceso creativo. laconfianzaenlo conseguidoy mostrando una actitud abierta, Pruebas
positivay curiosanecesariaparaseguirprogresando. escritasy = 2% X
(CPSAA1,CPSAA4,CPSAA5,CC4,CE1, CE3). orales
5.1  Experimentar, individual o colectivamente, con Trabajos 69% X X X
5.- Descubrir las diferentes lenguajes audiovisuales, transmitiendo un Apuntes . .
posibilidades constructivas CCL1, mensaje, tanto personal como a partir de una propuesta, g3, declase °
y narrativas de las STEMS3, teniendo en cuenta las diferentes posibilidades ’ Pruebas
tecnologias digitales STEM4, constructivas y justificando la eleccién tomada. escritasy 2% X
mediante la puesta en CD2,CD3, (STEM3, CD2, CD3, CE3, CCEC3, CCECA). orales
Zgacfécaegi;c‘;m‘f’o%eﬂg: CPSAA1, 5.2 Presentar proyectos o tareas en diferentes formatos Trabajos  69% X X X
dg di); efio. para potenciar CPSAAS, y/o soportes, desde los bocetosiniciales hastaelproducto
yae > parap CPSAA4, final,aplicando conceptos basicosde disefo, teniendoen
el disfrute de la CE3 . . e Apuntes 0
representacion ’ cuentaa quién se quiere mostrar, valorando la repercusion 839 de dase 29% X
tr ;:7 sformacion }c;e Ia CCEC3, deltrabajo finalizadoyexplicandotodo el procesode trabajo 270
realidad CCEC4 llevadoa cabo paraestimarlotanto como la obra acabada, Pruebas
) argumentando las elecciones tomadas en su desarrollo. escritasy 2% X
(CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CCEC3). orales
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Los contenidos de Taller de Artes Plasticas (saberes basicos) se estructuran en cuatro bloques, a saber:

C. Técnicas de Expresion

El proyecto creativo. Tridimensionales.
- Proyectos de producciones - Soportes. Tipos.
artisticas: fases y - Herramientas y utensilios.
secuenciacion: Investigacion - El papel como soporte y material.
planificacion, desarrollo, Estructuras. Aplicaciones
realizacion, difusiony - Taller del escultor.
evaluacion. - Técnicas aditivas basicas.
- Estrategias y técnicas creativas. - Técnicas sustractivas basicas.
- Organizacioén y mantenimiento del espacio - Técnicas de ensamblaje basicas.
y equipo de trabajo. - Técnicas y materiales basicos de
- Acabado y conservacion de las obras. reproduccion. Moldes y vaciado.
- Factores del proceso creativo: Presién sobre materiales rigidos.
eleccion de materiales y técnicas - Técnicas y procedimientos de acabados
en funcién del impacto ambiental basicos: texturas y tratamientos
y la creacion sostenible. cromaticos.
- Maquetas.
Técnicas de expresion bidimensionales - Generacion del volumen apartirdeuna
- Soportes. Tipos. estructurabidimensional.
- El papel como soporte y material. - Andlisis y estudio de materiales reciclables.
Aplicaciones - Restauracion de objetos antiguos. Procesos
- Técnicas de dibujo y técnicas.
- Encajado, proporcidn y técnicas de - Creacion a partir de la reutilizacién de
medida. obras tridimensionales previas.
- Luces y sombras. - El lenguaje tridimensional como medio de
- Técnicas de pintura. comunicacion y expresion.
- Técnicas mixtas. - Estudio y andlisis de diferentes artistas y
- Arte mural y grafiti. Técnicas pictéricas para sus técnicas.
Pag. 11 de 26

superficies murales.
- Técnicas de grabado y
estampacion. Herramientas y

D. Técnicas digitales aplicables
utensilios apropiados.

Materiales. Usos del grabado para la expresion artistica. Conocimientos y
en técnicas artesanas. familiarizacién con los recursos digitales para

- La comunicacién visual y el disefio. creacion y tratamiento de imagenes aplicados a
- Las formas basicas del disefio. proyectos de disefio y audiovisuales.

- Areas de aplicacion del disefio gréfico.
- Analisis y estudio de materiales reciclables.
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Para comprender los criterios de evaluacion de TALLER DE ARTES en 3°ESO, es necesario
definir antes las unidades de trabajo que se van a impartir. Se han disefiado seis

unidades de trabajo (a impartir dos por trimestre) que justifican los cuatro bloques de
contenidos indicados en el DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre. Son las siguientes:

UT 1. PROYECTO CREATIVO
Se pretende que el alumnado experimente con técnicas creativas utilizando el
papel como material para diversos proyectos enfocados al volumen.

o “Quilling art”.

o El papel como soporte y material.

o Estructuras y otros proyectos en papel. Esculturas en papel.

UT 2. TECNICAS DE EXPRESION BIDIMENSIONAL

Analisis practico de las técnicas tradicionales.

Técnicas pictoricas secas.

Técnicas pictdricas humedas.

Técnicas mixtas aplicando nuevos materiales.

Teoria del color.

Interpretacién de obras de artistas utilizando estas técnicas.

o Murales y grafitis

UT 3. GRABADO Y ESTAMPACION
o Técnicas de grabado y estampacion. Herramientas y utensilios
apropiados. Materiales. Usos del grabado en técnicas artesanas.
o Grabado y estampacion artesanal.
o Proyectode trabajo en clase con Pirograbador.
UT 4. TECNICAS DE EXPRESION TRIDIMENSIONAL
Se pretende que el alumnado analice y cree composiciones tridimensionales con
materiales aptos para trabajar en el aula.
Técnicas con texturas y tratamientos cromaticos.
Maquetas.
Generacion del volumen a partir de una estructura bidimensional.
Materiales reciclables para los proyectos.
Procesos y técnicas de envejecimiento y restauracion.

o Ellenguaje tridimensional como medio de comunicacion y expresion.
UT 5. TECNOLOGIAS DIGITALES DE EXPRESION ARTISTICA

o La fotografia, el ordenador y otros dispositivos electronicos para la
creacion artistica.

o La camara fotografica. Fotografia digital con camaras y moviles.
Tipo de planos en fotografia. Planos de angulaciony de enfatizado
(picado, contrapicado, aberrantes y planos subjetivos).

o Encuadre: horizontal, vertical, cuadrado y panoramico.

o Estudioyanalisis de diferentes disefiadores, artistas urbanos, y sus
técnicas.

o Proyecto publicitario.

UT 6. PROYECTOS

o Realizacidén de trabajos propuestos por el alumnado (se valoraellogro de las

competencias especificas de todos los trimestres).

O o o o o o

O o o o o
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V. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL.

Las anteriores tablas (apartado D) describen los contenidos asociados a los logros. Se
puede apreciar que algunas unidades de trabajo (UT) tienen un mayor grado de relevancia
en contenidos transversales que otras. Se deja indicado en las siguientes tablas para
cada curso y materia.

Uttt UT2. UT3. UT4. UT5 UT6

Comprension lectora

Expresion oral y escrita X
La comunlcamop au.dllowsual X X X X X X
La competencia digital X
Emprendimiento social y Empresarial X
Fomento del espiritu critico y cientifico X
Educaciénemocionaly en Valores X X
Igualdad de Género X
La Creatividad X X X X X X
La educacién parala Salud
La formacion estética X
La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable

X X
El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
Las TIC y su uso ético y responsable X
Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como fuente de riqueza

X

Resolucién pacifica de conflictos
Valores y oportunidades X

El Dpto. de EPVA propone trabajar los temas transversales en aula también hacia estos otros

o Elconsumo.

o El desarrollo sostenible.

La ciudadania mundial (se toma como referencia la Agenda 2030 de la
Unesco).

La educacion para la salud (incluida la afectivo-sexual).

La educacion emocional.

La educacion en valores o formacion ética.

La educacion para la convivencia, la paz y la ciudadania.

La educacioén en y para los derechos humanos.

O

o o o o g
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VI. METODOLOGIA DIDACTICA

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
a) La atencion individualizada.
Se realiza un seguimiento visual de los trabajos del alumnado en clase, se resuelven dudas y
problemas y se trabaja cada ejercicio.
b) La atencidn y el respeto a las diferencias individuales.
Se proponen distintas situaciones de grupo (comentarios que se introducen durante el tema
de trabajo para que participen de manera grupal, aporten ideas y mantegan una actitud
critica).
¢) La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previamente o alas que
vayan surgiendo a lo largo de la etapa.
Se analiza el avance del grupo y se valora la posible existencia de posibles puntos de comun
dificultad para solucionarlos en grupo.
d) La potenciacién de la autoestima del alumnado.
Reforzar el éxito reconociendo los logros de cada alumno y como puede mejorar.
e) La actuacién preventiva y compensatoria que evite desigualdades derivadas de factores
de cualquier indole, en especial de los personales, sociales, econémicos o culturales. Cada
alumno dentro de su entorno (familiar, social, emocional, educativo, etc.) puede verse
afectado de distintas maneras en su rendimiento académico. Por observacion del
comportamiento se puede deducir problemas individuales que el profesorado puede apreciar
para luego intentar que el alumnado se sienta reforzado y motivado.
) La promocion, en colaboracion con las familias, del desarrollo integral del alumnado,
atendiendo a su bienestar psicofisico, emocional y social, desde la perspectiva del respeto a
sus derechos y al desarrollo de todas sus potencialidades. Como herramientas se aplican,
reuniones con padres y tutorias de alumnos ademas de las reuniones con el equipo de
orientador.
2) Eltrabajo en equipo, favoreciendo la coordinacion de los diferentes profesionales que
desarrollan su labor en el centro. Fomentar la convivencia y el espiritu de participacion entre
iguales.
h) La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la transicion de
la etapa de educacion primaria a la de educacion secundaria obligatoria sea positiva.
Articulo 13. Principios metodoldgicos (comunes a toda la etapa).
Estos principios guiaran a los docentes en la seleccion de metodologias que integren estilos,
estrategias y técnicas de ensefanza, tipos de agrupamientos y formas de organizacion del
espacio y el tiempo, y recursos y materiales de desarrollo curricular adecuados, a fin de que
el disefio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje permitan al alumnado
movilizar los contenidos y alcanzar los aprendizajes esenciales.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Se entiende por situacién de aprendizaje el conjunto de actividades, que requieren por parte
del alumnado la resolucion de actividades y tareas secuenciadas mediante contenidos que
contribuyen a laadquisicion y desarrollo de las competencias.

Estas deberan ser:

a) Globalizadas: deberan incluir contenidos pertenecientes a varios bloques.

b) Estimulantes: deberan tener interés para el alumnado.

¢) Significativas: deberan partir de los conocimientos previos del alumnado en
relacion con contextos cotidianos de los ambitos personal, social, educativo
y/o profesional.

d) Inclusivas: deberan garantizar el acceso a las mismas de todo el alumnado,
adecuandolas a sus caracteristicas evolutivas y a sus ritmos y estilos de aprendizaje.

En cualquier caso, se procurara en el alumnado un desempefio activo y participativo
que potencie la capacidad reflexiva y de aprender por si mismos y la capacidad de busqueda
selectiva y el tratamiento de la informacién a través de diferentes soportes, de forma que
sean capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.

El profesorado que imparte EPVA actuara como guia y mediador del alumno, para resolver
diversas situaciones de aprendizaje mediante tareas que permitan al alumnado resolver
problemas aplicando los conocimientos o saberes de manera interdisciplinar.

Se proponen con los grupos de ESO que cursan materias del Dpto. de EPVA:

1. Toma y/o busqueda de apuntes en relacion a los contenidos a tratar.

2. Realizacion de ejercicios (laminas fichas de aprendizaje, facilitadas por TEAMsen
el equipo del grupo correspondiente de EPVA 6 Taller de Artes)

3. Trabajos que requieran realizacion manual en el aula con participacion individual
oengrupos.

4. Comunicacién para resolver dudas (presencial en las clases o fuera de clases por
TEAMSs para realizar un seguimiento mas minucioso y puntualmente).

Fuera del aula aprovechando los recursos del propio Instituto podria proponerse al
alumnado otras actividades como:

1. Investigaciones previas para realizar proyectos (uso de materiales, reciclado,
sostenibilidad y cuidado del medio ambiente, técnicas, etc.).

2. Informes de sus investigaciones (interpretacién de obras de arte, artistas
relevantes, etc.).
Creacion de maquetas (volumen, textura, etc.).

4. Murales en zonas del instituto.

5. Exposiciones de trabajos del aula.
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6. Debate durante las clases (realizando laminas, etc.) con participacion dinamica del grupo,
exposicion oral, preguntas y respuestas, capacidad de escucha, empatia, participacién activa
en el cuidado y mantenimiento de las aulas y materiales, etc.

VIl. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

= Materiales impresos: apuntes a disposicion del alumnado en fotocopiadora de conserjeria
y descargables en pagina web, libro de texto de apoyo en aula y libros de arte, catalogos
de exposiciones, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, comics, etc.
Biblioteca del centro,

» Materiales especificos de la materia que se emplean para dibujo técnico y artistico,
modelos corpdreos de cuerpos geométricos y piezas para vistas de cuerpos, materiales de
pintura, escultura, ademas de materiales de reciclado y materiales recogidos.

Relacion de recursos de uso durante la practica docente en el aula:
+ Medios digitales: medios audiovisuales, proyector de transparencias y ordenador con cafién;
ordenadores en aula de informatica,
- Plataformas virtuales: Teams, herramientas oficce 365, etc., Sketchup, Gimp,...
- Blog/pagina Web del profesor: : http:/quindo.pntic.mec.es/amap0025/
= Video tutoriales de Internet, etc.
- Espacios de aprendizaje: aula, biblioteca, centro y entorno urbano o natural.

VIlIl. CONCRECION DE PLANES DE CENTRO

- Plan de refuerzo y recuperacién: Durante el curso, una vez finalizada cada evaluacién, el
profesor realizara una prueba de recuperacion extraordinaria por cada una de las evaluaciones
suspensas que tengan los alumnos; esta sera un examen de recuperacion que abarque los
estandares minimos de la evaluacion.

» Plan de ampliacién curricular: Las dos ultimas semanas de curso, en junio, se llevaran a cabo

actividades de ampliacion y profundizacion para el alumnado que si hayan aprobado la evaluacién
final ordinaria.

» Plan de fomento de la lectura: trabajos por escrito de artistas que posteriormente tendran
que exponer en clase.

» Proyecto Centro Sostenible: empleando materiales de reciclado para algunas actividades.

» Plan Digitalizacion: haciendo uso de aplicaciones como canva. Sketchup, Gimp,...

« Exposiciones culturales: incluidas la exposicion de los trabajos de todos los cursos.

- Plan de convivencia. Realizaran trabajos en grupo que fomenten la colaboracion,
interactividad y convivencia del alumnado.
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IX. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

TITULO NIVEL TEMPORALIZACION DESCRIPCION
_— La tradicional exposicion de trabajos de
Exposicion . :
de trabaios Alumnado 15 dias a Final de final de curso sirve para mostrar a la
J Tallerde |, : Comunidad Educativa el resultado de las
de trimestre . . .
AlUMAOS. Artes distintas situaciones de aprendizaje que se

llevan a cabo a lo largo del curso.

VINCULACION CON EL CURRICULO

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a desarrollar los siguientes objetivos de
la ESO recogidos en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, lainiciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

PAG 97 de 161



¥ Junta de R\,
Castillay Ledn e

Consejeria de Educacion

(= %
Leonardo da Vinci

X. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

El Decreto 39/2022 en su Art. 21.4. Indica aspectos sobre la Evaluacion del alumnado.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y dotados de capacidad diagnosticay de mejora,
que no solo valoren los resultados si no también los procesos de aprendizaje.

» De Observacion

o Registro del profesor.
» De desempeio

o Cuaderno del alumno

o Proyectos: Productos finales.
» De rendimiento

o Pruebas orales

o Prueba escrita.

MOMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion sera continua. Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica
y continua a lo largo de todo el proceso educativo y se aplicaran en diferentes momentos segun
la programacion de las diferentes actividades que se establezcan en cada momento.

Se emitira una calificacion trimestral y una final, atendiendo a los pesos de cada criterio de
evaluacion recogidos en esta programacion.

AGENTES DE LA EVALUACION

Se utilizara la heteroevaluacion: La realiza el profesor a partir de su guia de observacion y de la
revision del cuaderno de trabajo del alumno y las pruebas objetivas realizadas.

La autoevaluacién: El alumno realizara su autoevaluacion a partir de una diana que le ofrecera el
profesor; con ella detectaran las areas de mejora y en la siguiente revision comprobara su
evolucion.

La coevaluacion. Durante el desarrollo de los trabajos en equipo, cada alumno evaluara la actitud
y resultado de las tareas de todos los integrantes del equipo.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En el disefio de las situaciones de aprendizaje, recogidas en la programacion de aula de esta
materia, se detallan de forma ponderada los instrumentos de evaluacion que intervienen en la
calificacion de cada uno de los criterios de evaluacion.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado y criterios de calificacion.

La evaluacion de los aprendizajes se llevara a cabo mediante los procedimientos siguientes:
Observacion (O) - registro del profesor en cuaderno de aula
Prueba oral (PO) Intervenciones en clase: se valoraran las intervenciones en clase.
Produccién personal (PP): incluye las actividades que el alumnado realizara a lo largo del
trimestre para ir afianzando los aprendizajes.
Actividad practica (AP): se valorara tanto la actitud del alumnado como su aprendizaje.
Prueba escrita: se realizaran a final de curso para los alumnos que no hayan superado los minimos.

La actitud del alumno
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- Sabra escuchar y aceptar sugerencias.

« Se comportara de forma educada y respetuosa con los demas.

= Sabra cuidar la naturaleza y su entorno y valorara como patrimonio cultural las obras
literarias y los monumentos artisticos.

Seguimiento de los trabajos individuales y colectivos donde pueda apreciarse el progreso en
la adquisicién de los contenidos desarrollados: el caracter practico y manipulativo que tiene el
area supone que la realizacion de los trabajos donde se concretan los objetivos y contenidos sea
fundamental para alcanzar los minimos exigibles, asi como su presentacion en forma y plazo.

- En ellos se valorara la correcta solucion y la precision en los trazados asi como la limpieza
el cuidado y estética en la presentacion de los mismos. Se valorara igualmente, la
originalidad de las producciones, pudiendo ser también este un factor determinante.

- Los trabajos se recogeran unicamente en las fechas fijadas por el profesor. Se podran
repetir si la calificacion es negativa y la fecha de entrega tendra que ser dentro del trimestre.

- En ellos se valorara la correcta solucion y la precision en los trazados asi como la limpieza
el cuidado y estética en la presentacion de los mismos. Se valorara igualmente, la
originalidad de las producciones, pudiendo ser también este un factor determinante.

- Los trabajos no entregados supondran una valoracion negativa del trimestre.

- Los trabajos se recogeran unicamente en las fechas fijadas por el profesor. Se podran
repetir si la calificacién es negativa acordando con el profesor una fecha de entrega.

Revision periédica del cuaderno de aula donde el alumno recoge toda la informacion recibida.
En él se valorara la claridad de los contenidos desarrollados, la correcta redaccién y ordenacion,
asi como la limpieza, cuidado y presentacién siguiendo las pautas dadas en clase.

Prueba objetiva final que se realizara en junio para aquellos alumnos/as que no hayan
alcanzado los minimos exigibles y donde se examinara de aquellas partes que el profesor
considere oportuno.
- No presentarse a examen 0 no entregar los trabajos a la convocatoria extraordinaria de junio
teniendo la asignatura suspensa, supone una calificacion negativa de 1.

La ponderacién de cada uno de los apartados anteriores estara sujeta a criterio del profesor y
de la siguiente manera:

BAREMACION ORDINARIA JUNIO
Actitud 10 %
Apuntes de clase 20 % (cuaderno)
Trabajos de clase 70 % (laminas, actividades de trabajo en grupo, etc.)

BAREMACION EXTRAORDINARIA FINAL -JUNIO
La prueba extraordinaria de septiembre tiene por finalidad la recuperacion del alumnado
suspenso en junio. El alumnado se examinara de todos los contenidos de la asignatura
desarrollados durante el curso. Se valora de la siguiente forma:
« 30% EXAMEN
= 70% trabajos de recuperacion indicados. L os establece el profesor de la materia,

acorde a los contenidos desarrollados y los minimos exigibles.
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No presentarse a pruebas o no entregar los trabajos en la convocatoria extraordinaria de junio
teniendo la asignatura suspensa, supone una calificacion negativa de 1 (INSUFICIENTE).

Si se da la misma situacion en la recuperacion FINAL de junio (antiguo septiembre), obtendra una
calificacion de NO PRESENTADO. No podra realizar pruebas de recuperacion fuera del plazo marcado
por el centro e igualmente no se recogeran trabajos fuera de plazo o tiempo de entrega.

PROCESO DE RECLAMACION

Se ajustara a lo estipulado en la normativa vigente, para garantizar el derecho del alumnado
que cursa ensefanzas de educacidén secundaria obligatoria, en centros docentes de la
Comunidad de Castilla y Ledn, para que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos con objetividad.

XI. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se rige por la ORDEN EDU/1152/2010, de 3 de agosto, por la que se regula la respuesta
educativa al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, en los centros docentes de
la Comunidad de Castilla y Ledn. Igualmente recogido en el Plan de Refuerzo y Recuperacion del
centro que se incluye con la PGA.

Durante el curso:

- El profesor atendera individualmente al alumno con necesidades en clase, al que prestara
especial atencion y dedicacién, ademas de estar a su disposicion para explicaciones y
atenciéon de dudas en los periodos de recreo y descansos entre clases.

- lgualmente, el profesor anima a todos los alumnos, especialmente a aquellos con
necesidades, a consultar cualquier duda que puedan tener en casa cuando realizan los
ejercicios, mediante el chat de la plataforma Teams.

- El profesor prestara especial atencion en el seguimiento del trabajo, asi como en proponer
oras propuestas alternativas de trabajo especificas y adaptadas a los alumnos que presenten
dificultades académicas.

- El profesor tiene a disposicion del alumnado, de forma permanente en su web personal
educativa, ejercicios resueltos de afos anteriores a modo de ejemplo.

- Para alumnado con necesidades educativas especiales se efectuaran adaptaciones
curriculares significativas del curriculo para facilitar el maximo desarrollo de las
competencias.

- Para el alumnado con alta capacidad de asimilacién, se programaran actividades de
ampliacién que permitan su evaluacién considerando contenidos del curriculo del curso
superior al actual.

PLANES DE RECUPERACION
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Alumnado que no supera una evaluacion. Los alumnos que no alcancen los criterios de
evaluacion tendran que realizar algunos proyectos, actividades o trabajos para poder lograrlos.
A final de curso

- Las dos ultimas semanas de curso, en junio, se llevara a cabo actividades de refuerzo
para los alumnos que no hayan alcanzado los estandares basicos en la evaluacién final
ordinaria.

- Durante las dos semanas finales, se realizara un repaso pormenorizado de aquellos
contenidos basicos no alcanzados por el alumnado, para que puedan alcanzarlos en la
convocatoria extraordinaria de finalizacion de curso. Los alumnos realizaran trabajos de
suficiencia que seran evaluados en la prueba extraordinaria.

Como medidas especificas, se arbitraran aquellas que sean mas adecuadas a las caracteristicas
y necesidades del alumnado. Entre ellas:

« Modificar los elementos curriculares y organizativos, siempre que con ello se favorezca
el desarrollo personal del alumnado y le permita alcanzar con el maximo éxito su
progresion de aprendizaje.

- Adaptaciones de acceso a través de las propuestas de actividades curriculares variadas
que permitan al alumnado desarrollar al maximo sus capacidades.

Plan de ampliacién curricular. Las dos Ultimas semanas de curso, en junio, se llevaran a cabo
actividades de ampliacion y profundizacién para el alumnado que si hayan aprobado la
evaluacion final ordinaria.

Adaptaciones curriculares.

En caso de tener alumnado con necesidades, que no son solamente los que requieren apoyo
especializado: Alumnado TDAH que necesita mayor tiempo par realizar una tarea, adaptar
actividades para alumnado con deficiencia visual, ....
= No significativas: Elementos no prescriptivos del curriculo: tiempos, actividades...
= Significativas: que afecten a los elementos del curriculo: competencias, criterios de
evaluacion...
PLANES DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR.

Los trabajos realizados en el aula pueden ser presentados como muestras en zonas
diversas del instituto valido incluso para fomentar el intercambio de experiencias con alumnado
de otros centros, visitas externas o fechas concretas de eventos.

Adaptaciones Curriculares

En caso de tener alumnado con necesidades, que no son solamente los que requieren apoyo
especializado: Alumnado TDAH que necesita mayor tiempo par realizar una tarea, adaptar
actividades para alumnado con deficiencia visual, ....
» No significativas: Elementos no prescriptivos del curriculo: tiempos, actividades...
= Significativas: que afecten a los elementos del curriculo: competencias, criterios de
evaluacion...

Medias organizativas
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* Modificacion de espacios, normas, agrupamientos del alumnado.

* Nivel de complejidad de las tareas de actividades. Proponer actividades diferenciadas. Las tareas que
dispongamos deben permitir una graduacién, de forma que, esto es importante, tanto para los
alumnos/as con dificultades en el aprendizaje como para los que tengan un nivel avanzado, ya que les
permite no “descolgarse” de la clase.

Para posibilitar la consecucion de los criterios de evaluacion por parte de alumnos/as con distintos
niveles debemos priorizar tareas, de forma que tengamos diferentes grados de complejidad. El
criterio de dificultad por el que prioricemos unos saberes sobre otros no debe centrarse
exclusivamente en el nivel de ejecucion. El nivel de exigencia puede venir también dado por la
dificultad de comprension, de percepcién, de toma de decisiones o de asimilaciéon de cada saber
basico.

Dentro de este aspecto debemos considerar la posibilidad de proponer actividades de refuerzo para
aquellos alumnos con mas dificultades. La eleccion de tareas, actividades es uno de los aspectos de
mayor importancia dentro de la adaptacion por lo que deben existir distintas tareas y actividades. La
seleccion de los mismos tiene que plantearse en funcion de las posibilidades de cada centro, tamafio de
las aulas, numero de alumnos/aula, grupo/sde alumnos y niveles previos.

Alumnos/as con discapacidad fisica transitoria o permanente.

1.- Alumnos con discapacidad permanente: Son casos en los que existe una patologia crénica y sus

afecciones no les permiten desarrollar una actividad normal en la materia de EPVyA.

Se propone para la atencién de esos alumnos/as:

o Realizacion de trabajos de investigacion relacionados con las situaciones de aprendizaje que
se estan trabajando para exponer a sus companeros/as.

o Elaboracion de recursos didacticos relacionados con las situaciones de aprendizaje

o Participacién en las actividades deportivas realizando el arbitraje de los partidos que
jueguen sus companeros/as u otros roles.

o Direccidn de actividades a sus comparieros: juegos, estiramientos, ejercicios de relajacion.

o Enlos trabajos de expresion corporal pueden participar casi sin limitaciones.

2.- Alumnos que por ofras causas no puedan asistir a clase de forma temporal: Se puede establecer

un programa de trabajo individualizado en el que realicen las actividades que sean compatibles
durante el tiempo que causen baja que deben llevar a cabo (ejercicios, laminas, etc) y presentar
después todo su trabajo cuando vuelvan a clase.
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Xll. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

El tiempo necesario para poder abordar las UNIDADES DE TRABAJO (UT) sera variable ya que dependera
de los conocimientos previos del alumnado al igual que el calendario que fije JCyL. Para los grupos de 1°ESO
y 3°ESO en el IES Leonardo Da Vinci de Alba de Tormes se imparten 3 sesiones semanales a cada unoy en
Taller de Artes 2 sesiones semanales.

La estimacion de tiempos, se puede realizar por observacién del calendario de JCyL descontando también
los periodos vacacionales, festivos nacionales y fiestas locales. Se puede a grandes rasgo decir que para 1°ESO
y 3°ESO, cada trimestre supone unas 30 sesiones, mientras que Taller de Artes para 3°ESO seria unas 20
sesiones por trimestre.

TALLER DE ARTES -3°ESO
UNIDADES DE TRABAJO SESIONES
UT 1. PROYECTO CREATIVO 8
PRIMER : =
TRIMESTRE | UT 2. TECNICAS DE EXPRESION BIDIMENSIONAL
UT 3. GRABADO Y ESTAMPACION 10
SEGUNDO : , —
TRIMESTRE | UT 4. TECNICAS DE EXPRESION TRIDIMENSIONAL
UT5. TECNOLOGIASDIGITALES DE EXPRESION ARTISTICA 6
TERCER —
TRIMESTRE UT 6. PROYECTOS
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Xlll. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE
AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Para la evaluacién del proceso de ensefianza y la practica docente puede utilizarse la siguiente
tabla donde se valorara de 1 a 5 cada uno de los ambitos de evaluacion recogidos en la misma,
siendo el 1 nada conseguido y el 5 completamente conseguido. Todos estos aspectos se recogeran
mediante un formulario FORMS para la evaluacion de la practica docente, a final de curso.

1.2 3 4 5

1.-Evaluacion de la programacion didactica y de la programacién de aula:
a.1.-Elaboracion de la programacién didactica.
a.2.-Elaboracién de la programacion de aula.
b.1.-Contenido de la programacién didactica.
b.2.-Contenido de la programacién de aula.
c.1.-Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacién
c.2.-Grado de cumplimiento de lo establecidoenla progr.deaula.
d.1.-Revision de la programacion didactica.
d.2.-Revisiondelaprogramaciénde aula.
e.-Informacion ofrecida sobre la programacién didactica.
2.-Evaluacion de la practica docente:
a.-Planificacion de la Practica docente:
a.1.-Respecto de los componentes de la progr. didactica.
a.2.-Respecto de los componentes de la programacion de aula.
a.3.-Respecto de la coordinacién docente.
b.-Motivacién hacia el aprendizaje del alumnado:
b.1.-Respecto de la motivacion inicial del alumnado.
b.2.-Respecto de la motivacién durante el proceso.
c.-Proceso de ensefianza-aprendizaje.
c.1.-Respecto del desarrollo de las actividades.
c.2.-Respecto de la organizacion del aula.
c.3.-Respecto del clima en el aula.
c.4.-Respecto de la utilizacién de recursos y materiales didacticos.
d.-Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
d.1.-Respecto de lo programado.
d.2.-Respecto de la informacién al alumnado.
d.3.-Respecto de la contextualizacion.
e.-Evaluacion del proceso.
e.1.-Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
e.2.-Respecto de los instrumentos de evaluacion.
e.3.-Respecto de la participacion de las familias.
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XIV. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Importante como referencia para el plan de refuerzo del siguiente curso en cuanto a
contenidos trabajados en la materia.

GRADO DE DESARROLLO ALCANZADO EN LA PROGRAMACION

U.T.! Observaciones:
Alteraciones, desfase,
incidencias con respecto a
la programacion

Inferior a lo previsto
1¢' TRIMESTRE Lo previsto
Superior a lo previsto

Inferior a lo previsto
2° TRIMESTRE Lo previsto
Superior a lo previsto

Inferior a lo previsto
3¢ TRIMESTRE Lo previsto
Superior a lo previsto

METODOLOGI
A
(Breve
resumen)
Observaciones:
CUANTIFICACION (%) Especificar si hgy varios
grupos. Valoracion de los
resultados.
RESULTADOS Insuficiente
Suficiente
Bien
Notable
Sobresaliente
PROCEDIMIEN Descripciéon (E):s:CrivﬁzZIroI::s:
TOS DE mo%ificaciones
EVALUACION
Y Los establecidos
CALIFICACION Con modificaciones
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PROCEDIMIEN | Cuantificacion (n°) Observaciones:
TO DE Valoracion de los
RECUPERACI resultados
ON DE LA Recuperan
ASIGNATURA No Recuperan
PENDIENTE
DE CURSOS
ANTERIORES
RELACION DE PLANES Observaciones:
PARTICIPADOS Valoracién de otras
PLANES DE actividades
CENTRO
Libro de texto Observaciones: (sobre
estos u otros recursos):
Apuntes profesor
Herramientas TIC s? Observaciones: (sobre
estos u otros recursos):
RECURSOS
Otros 3 Observaciones: (sobre
estos u otros recursos):
REALIZADAS Observaciones
COMPLEM
ACTIVIDADES | ENTARIAS
EXTRAESC
OLARES
OTRAS Necesidade
APRECIACION | s materiales,
ES espaciales
Propuestas
de mejora.
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Programacioén redactada por el profesor de la
asignatura:

Angel M. Mateos

Alba de Tormes, 21 octubre de 2025
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PROGRAMACION DIDACTICA DE EXPRESION ARTISTICA
DE 4° DE ESO

a) Introduccion: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

A lo largo de la historia, la imagen y la palabra han constituido las formas mas importantes para

Es

transmitir y expresar ideas y sentimientos, ademas de ser fuente de conocimiento de cada época.
En la sociedad actual, y en particular desde la segunda mitad del siglo XX, la imagen ha cobrado un
protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia humana, influyendo en casi
todas las actividades, formas de vida y creaciones de nuestra civilizacion; entre otras, destacar la
influencia de la publicidad, de los medios de comunicacién y del arte, de la mano de un desarrollo
de los medios de tratamiento de las imagenes y la informacion impensables hace varias décadas.

por esto que la materia de Expresion Artistica se centra en el desarrollo de las capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas que fomenten el desarrollo de habilidades de pensamiento como
la indagacion, observacion, imaginacién y la interrelacién creativa de ideas que se materializan en la
representacion de formas, actos y producciones artisticas. Al mismo tiempo, el avance tecnologico
contribuye a enriquecer la disciplina, favoreciendo la adquisicion de conocimientos, destrezas y
actitudes para las nuevas creaciones, potenciando la capacidad de comprension y manipulacion
creativa de imagenes, a la vez que el desarrollo de un juicio critico que permita un analisis de las
imagenes del entorno.

Reforzando la expresion y critica personal con las aportaciones y manifestaciones artisticas del

patrimonio cultural que se han realizado a lo largo de la historia, valorando el respeto hacia las
mismas y su importancia. Y por supuesto, recurriendo al patrimonio de Castilla y Ledn por su
variedad de manifestaciones artisticas.

La materia pretende aumentar la adquisicion de competencias necesarias, técnicas y profesionales para

acceder a las diferentes actividades profesionales, vinculadas a los principales retos y desafios
globales del siglo XXI, recogidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030.

Asi pues, la Expresion Artistica debe entenderse como un lenguaje universal y carente de fronteras,

siendo un vehiculo ideal para comprender y transmitir la cultura, la técnica y las ideas. Por tanto, la
finalidad de esta materia sera desarrollar en el alumnado las capacidades perceptivas, expresivas y
estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para interpretar una
realidad inmersa en un mundo de imagenes y objetos que se perciben a través de los sentidos. Asi
mismo, busca potenciar en el alumnado el desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la
inteligencia emocional; favorecer su razonamiento critico ante la realidad plastica, visual y social,
dotarlo de las destrezas necesarias para usar los elementos plasticos como recursos expresivos; Y,
por ultimo, capacitarlo para que disfrute del entorno natural, social y cultural.

Por ello, el curriculo aporta los conocimientos, habilidades, estrategias, técnicas y actitudes que la

juventud podra necesitar para adaptarse a los cambios que se producen en la sociedad actual.

Dicha programacioén didactica se sustenta bajo el marco normativo de:

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE).

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciéon y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Y a su vez, bajo la normativa autonémica:

-  DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leén.

- DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.
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b) Diseiio de la evaluacidn inicial.
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Criterios

Nuamero

Observaciones

Instrumento de Agente
de I de
L. evaluacion . evaluador
evaluacion sesiones

; 3 ;13 g obcs;gSaccj:?én 3 Heteroevaluacion

2.3, 44 Registro y
anecdadtico 3 Heteroevaluacion

, Prueba oral 3 Coevaluacion

1.1, 2.2, .
3.1 4.1 Proyecto 3 Heteroevaluacion
4.3 Prueba practica 3 Heteroevaluacion

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos:
mapa de relaciones competenciales.

en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Expresion Artistica

Las competencias especificas de Expresion Artistica son las establecidas en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece

CCL CP STEM CPSAA cCc CCEC
o< | gogyy p= “"‘*21_ - — o 03
99999 & & o 5 sk ks ks 99addg
Competencia | 1 1/ v /v VR v
Especifica 1
Compe'tencia v 7 v A |/ / e
Especifica 2
Compe'tencia /1 AA 11V v v
Especifica 3
Competencia A | A AV (Vv A | [V
Especifica 4
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d) Metodologia didactica.
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stodos pedagodgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia debe relacionar e integrar las dos vertientes fundamentales que conlleva
toda disciplina: la tedrica, que establece unos conceptos concretos y fundamentales, y la
practica o instrumental que ha de tender a desarrollar unas destrezas reflexivas y a
facilitar viveza e intuicion en la expresion. Los ejercicios practicos, por la naturaleza del
area deben predominar en el tiempo, pero en ningun caso deben iniciarse si el alumno
no esta en posesidon de las motivaciones y conceptos necesarios que deben presidir
toda actividad organizada y constructiva. El alumno al contrario no puede alcanzar el
estado de conciencia necesario que favorece la destreza y crear en esta un foco
radiante de posibilidades.

Es indudable que no se pretendera dar el conocimiento y perfeccién de unas técnicas
muy especificas, pero si alcanzar la experimentacion que facilite a cada alumno enijuiciar
sus posibilidades e interesarse por las profesiones que la especialidad sectorial
comprende (disefo grafico, fotografia, video, desarrollo multimedia, etc.) y que hoy en
dia con las Nuevas Tecnologias estan en alza. Por estos motivos, la intencién de este
departamento seria mas de mostrar y de implicar que de especializar, dada ademas la
escasa asignacion de horas con que cuenta esta materia.

Metodologia que se pretende llevar a cabo se apoya basicamente en tres principios
metodoldgicos fundamentales:

Aprendizaje significativo
Trabajos en grupo
Motivacion

wn =

1. Respecto al aprendizaje significativo, seria importante como punto de partida detectar
el nivel de los alumnos, dado que proceden de varios centros, se hace necesario
establecer una prueba de evaluacién inicial. Si bien se empezara desde cero o a partir
del nivel mas bajo detectado para ir ascendiendo progresivamente en el grado de
complejidad de los contenidos.

Por otro lado, en el proceso de aprendizaje del alumnado de area, son importantes los
trabajos de manipulacion Y experimentacion, como medios para potenciar la
creatividad, punto este facil de conseguir en esta area dado su cardcter eminentemente
practico. Es conveniente ademas que cada una de estas experiencias practicadas por el
alumno sea una secuencia ordenada Y cronoldgica en el proceso del hecho creativo, de
manera que, en los nuevos estadios de la experimentacion, el alumno se vea obligado a
considerar las experiencias anteriores.

También es importante hacer un seguimiento directo del proceso de cada trabajo
durante todas las fases de la creacién artistica para poder asi detectar fallos y dar
soluciones a tiempo, si bien la labor del profesor nunca sera determinante en este paso,
se limitara a guiar e informar de posibles resultados y propuestas de mejora, pero sera
el alumno quien decida e investigue sobre las propias posibilidades del proceso y los
caminos a seguir en la busqueda de soluciones a los problemas.
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2. Respecto al segundo principio metodoldgico referente a los trabajos en grupo, seria
importante destacar la perfecta adecuacion de estos trabajos a la asignatura de
Expresién Artistica. Al trabajar en grupo, el/la alumno/a debe acostumbrarse a
interrelacionarse con sus compafiero/as, a intercambiar opiniones y a tomar decisiones
conjuntas, fomentando asi el respeto por las opiniones de otras personas, empezando
por las de sus propio/as compafiero/as, objetivo fundamental en todo proceso de
aprendizaje. Ademas, este punto es fundamental ya que el alumno aprende de sus
compafiero/as, y el aprendizaje entre iguales se realiza de una forma mas real ya que
por mucho que el profesor intente acercarse al alumnado y lo consiga, este siempre
estard en un punto ligeramente mdas distante para el alumno que sus propio/as
compariero/as.

3. El tercer principio metodoldgico en el que se basara este departamento serd el de la
motivacidon. Para motivar al alumno, la mayoria de los trabajos seran practicos,
utilizando el material especifico mas adecuado a cada técnica, siempre que sea posible,
dando prioridad a la vertiente mas practica, si bien la teoria no se pasara por alto.

Actividades y estrategias TIC en la metodologia:

Trabajos de investigacidn: Se propondran la realizacidn de presentaciones
interactivas usando herramientas digitales, por
ejemplo, para explicar las caracteristicas plasticas de
diferentes obras plasticas. También lo compartiran con
la clase cargandolo a la nube o en Padlet.

Trabajos por proyectos: Se utilizara la plataforma online de TinkerCad para la
representacién en 3D de un proyecto de interiorismo.
Se elaborard, usando la técnica del papercut, un stop
motion animado con herramientas digitales.

Recursos TIC para la presentacién de | Al comienzo de todos los temas se mostraran
contenidos: explicaciones, ejercicios resueltos paso a paso, videos
disponibles en Internet y ejemplos con imagenes de
referencia en diferentes actividades.

Otros:

Los trabajos por proyectos se realizaran dependiendo de las capacidades, del ritmo y las
necesidades del grupo.

pos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

En el cuarto curso de E.S.O., la asignatura de Expresién Artistica tiene una presencia de 2 horas
semanales.

En relacion con los dos ejes en los que se basa la asignatura, saber ver y saber hacer, la
programacion se desarrollard en sesiones tedricas mediante explicaciones en la pizarra
tradicional y la proyeccion de imdgenes y contenidos con el apoyo del proyector, en las que el
alumno habrd de tener participacién tomando apuntes, y sesiones practicas en las que se
realizardn actividades que ilustren los contenidos y refuercen su asimilacién. En diferentes
momentos a lo largo de cada trimestre se hard uso del aula de informatica y del armario de
ordenadores portatiles.

También se realizardn actividades tedrico-practicas haciendo uso de los medios informdaticos
disponibles. Se propondran, aproximadamente una vez por trimestre, actividades de realizacién
en grupo.
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De forma ocasional, y siempre para la realizacién de actividades concretas se podran utilizar
otras dependencias del centro y/o alrededores.

Es ideal la tenencia del aula de plastica (con el cual se cuenta en el IES Leonardo da Vinci ) que
permita: la comodidad de la limpieza al usar ciertas técnicas gracias al fregadero y a los objetos
de limpieza en el mismo espacio, la ordenacién de materiales y herramientas siempre en el
mismo aula y a disposicion continua del alumnado, las mesas abatibles para la comodidad de la
practica del dibujo, la exposicidon de trabajos terminados en las paredes de la misma vy las
estanterias con libros de arte a disposicién del alumnado.

Estrategias TIC para los agrupamientos y organizacién en la metodologia:

Utilizacion de la sala de ordenadores Se solicitara su uso de forma esporadica para
impartir contenidos referentes a la
comunicacion y expresién audiovisual.

Entornos de interaccidn virtuales MSTeams, Office 365, Geniallys o Padlets
colaborativos entre docente y alumnado.
Comunicacion docente-alumnado A través de MSTeams y por correo electronico

corporativo.

Otros

Atencion a la diversidad: con el uso de las TIC se pretende dar respuesta a los alumnos con
necesidades especificas de apoyo educativo creando materiales y secuencias de aprendizaje, a la
vez que buscando recursos educativos (videos, imagenes, ejercicios interactivos, pdginas web,
presentaciones, etc.) adaptados a su nivel de competencia curricular.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

/R
1LES.
Leonardo da Vinci

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Proyecciones ortogonales. Normalizacion. .
sesiones

18/09/25 a 23/10/25 - 10

. R":I’I’ISIII’:Y.IS’:;"; . Z7’SI;362F;0\.9/SI‘6ma axonomeétrico. Aplicaciones en 27/10/25 a 17/11/25 — 7 sesiones
SA 3." Perspectiva conica. Aplicaciones en 20/11/25 a 11/12/25 — 6 sesiones

Arquitectura.
SA 4: Técnicas artisticas a lo largo de la historia 15/12/25 a 22/01/26 — 6 sesiones
SA 5: El color. Su uso en el cine. 26/01/26 a 23/02/26 — 8 sesiones

SEGUNDO SA 6: La composicion. Aplicaciones en disefio

TRIMESTRE o dito.ria / ’ 25/02/26 a 12/03/26 — 5 sesiones
SA 7: Analisis de las formas. 16/03/26 a 26/03/26 — 4 sesiones
SA 8: Representacion del volumen. 09/04/26 a 20/04/26 — 4 sesiones
TERCER A 9: Las imagenes: percepcion y lectura. Mural. 27/04/26 a 18/05/26 — 7 sesiones
TRIMESTRE SA 10: La fotografia 21/05/26 a 11/06/26 — 7 sesiones
SA 11: Narrativa audiovisual. El cémic 16/05/26 a 22/06/26 — 3 sesiones

El curso se organiza en tres trimestres, en los cuales se distribuiran las 11 unidades didacticas, 3 en el primer
trimestre y cuatro en el tercer trimestre. Se establece en la legislacién un nimero de 2 horas semanales para
42 de ESO en Expresidn Artistica, lo que supone una media de 23 horas en cada trimestre, que es lo que se

estima en esta programacion, segun el calendario lectivo anual.
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Cada unidad tendrd una duracién asignada, que intentard cumplirse en la medida de lo posible, no obstante,
se actuara con flexibilidad dependiendo del ritmo y las necesidades del grupo y centro. Las primeras sesiones
se dedicaran al conocimiento mutuo (alumno-profesor) y a la autoevaluacién. Se presentara a los alumnos la
programacion, haciendo hincapié en los criterios de evaluacion y calificacidn. Se realizara una prueba inicial
que consistird en varios ejercicios practicos que servird para obtener informaciéon sobre el nivel de
conocimientos tedricos, capacidades expresivas y habilidades plasticas del alumnado. Esta prueba no sera
vinculante a la hora de evaluar.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Materiales

Recursos

Impresos

Fotocopias de textos, imagenes y
actividades, comics, albumes y
libros ilustrados

Proporcionado por el alumno y el
centro.

gitales e informdticos

ogramas de disefio (retoque de fotos
y dibujo) — Gimp, Inkscape,
Minecraft Education, Equipo MS,
Teams.

Ordenador, proyector, internet.
Proporcionado por el centro.

edios audiovisuales y
multimedia

Naterial multimedia online: peliculas,
cortos y documentales.

Ordenador, proyector, internet.
Proporcionado por el centro.

Manipulativos

Laminas de papel Din-A4, folios,
cartulinas y carpetas.

Lapiceros H, HB y B, carboncillo y
rotuladores calibrados.

Lapices de colores, rotuladores,
témperas, y acuarelas.

aterial auxiliar: tijeras, goma de borrar,
sacapuntas y pegamento en barra.

egla, escuadra, cartabén y compas.

pporcionado por el alumno y en casos
especificos por el centro.

Otros

pdo material de desecho enfocado al

reciclaje el collage y la limpieza a la

hora de trabajar con ciertas pinturas
0 herramientas.

Algunos materiales de los que se detallan podran ser utilizados dependiendo del desarrollo de la clase,
la capacidad del alumnado para adquirir las competencias basicas y el ajuste de la planificacién con
el objetivo de afianzar y desarrollar las competencias del alumnado.
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h) Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

Temporalizacion
Planes, )
programas Implicaciones de cardcter general desde la materia dicar la SA dgnde se
y proyectos trabaja)
- Accesibilidad al curriculo a través de metodologias En todas y
diversas que respondan a las necesidades concretas del haciendo mas
alumnado junto a la programacion de actividades con distintos hincapié en las
niveles de complejidad que permitan al alumnado superar los que resulten
minimos exigibles. mas
Plan de - Una evaluacion continua que permita observar la colaborativas
Atencién asimilacion de contenidos conceptuales y las capacidades para entre el
ala desarrollar las actividades que aplicaran y concretan los alumnado.
Diversida conceptos, procedimientos y actitudes seleccionados dando la
d oportunidad de perfilar otras actividades de apoyo a los
alumnos que muestren alguna dificultad, o de ampliacién a los
que muestren mayor interés o capacidad.
- Colaboracién entre alumnado.
- Aportando material especifico para el desarrollo de las
capacidades individuales de cada alumno/a.
- Con una finalidad integradora se incluiran actividades En todas se
que promuevan el respeto a la diversidad y la inclusion, trata el respeto
destacando artistas de diferentes géneros y culturas. y la toma de
- Se fomentara el pensamiento critico sobre el arte y sus decisiones. La
Plan de propias producciones, fomentando la autoevaluacion. colaboracion
Accion - En muchas actividades se fomentara el trabajo en entre
Tutorial equipo, creando vinculos entre los estudiantes y promoviendo departamentos
un clima positivo. y centro en
- Con una metodologia activa y participativa. algunas SA
especificas
segun surjan.
- Elaborar infografias o presentaciones creando entornos SA3
de interaccion virtuales, como Aula Virtual y Teams. SA 5
- El uso de herramientas de disefo: SA 11
o GYMP y Canva para disefio grafico.
i o Adobe Color para el uso de armonias cromaticas.
Plan CODICE o TinkerCad para crear modelos 3D, ya sean digitales o
TIC fisicos a través de la impresion 3D.
o Sketchup para crear espacios arquitectonicos en 3d.
o Minecraft Education para la creacion de entornos 3D
virtuales de forma ludica.
- Recursos TIC para la presentacion de contenidos:
Presentaciones en Power Point, Genially y videos.
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Plan de
Lectura

Haremos hincapié en la importancia de la lectura estableciendo
las siguientes lineas de trabajo:

- Comprension lectora. El alumno se enfrentara a
diferentes tipos de textos, por ejemplo, en fragmentos de libros
de texto, en explicaciones tedricas, o en la busqueda, seleccién
y lectura de textos en los trabajos de investigacion.

- Expresion oral. En la presentacion oral de los trabajos y
en otras situaciones variadas de interaccion comunicativa que
refuercen la expresion oral.

- Expresion escrita. Con la elaboracion de trabajos y la
resolucion de ejercicios teoricos.

Se proponen las siguientes actividades relacionadas con el
analisis publicitario, la ilustracién editorial y el estudio de
lenguajes especificos, como los que utilizan el cine, la fotografia
o el comic

- Lectura y realizacion de un cémic o una historia grafica.

- Realizacién de un storyboard a partir de la adaptacion de
un libro o guion.

- Celebracion del Dia del Libro, elaborando el disefio de un
marcapaginas.

- Disefio de la cubierta de un libro

- Creacion de ilustraciones a través del analisis de
diversos tipos de textos para los que sirvan de guia,
sustento y decoracion.

- Visualizacion de peliculas, cortos o escenas de peliculas
en las que el guion sea adaptado de una novela o relato.

- Creacioén de una escenografia en papel para una obra de
teatr o.

SA 4
SA 6
SA7
SA 8

Plan de
Mejora

Como medidas de refuerzo se procurara emplear las siguientes
medidas:

- Se hara un seguimiento diario de los alumnos con
dificultades.

- Se comenzara con actividades de introduccion y
activacion de conocimientos previos en cada una de las
Unidades Didacticas.

- Se realizaran actividades de sintesis y recapitulacién al
final de cada Unidad Didactica.

- En caso necesario se proporcionaran hojas de tareas
personalizadas y variadas, para reforzar aquellos aspectos que
no hayan sido bien asimilados.

- Se disefiara un amplio abanico de actividades de
ampliacion a partir de los contenidos-base trabajados en el
aula.

- Se programaran actividades con distintos niveles de
complejidad que permitan al alumnado superar los minimos
exigibles.

- Se aplicaran metodologias diversas que respondan a
necesidades particulares.

- Los trabajos practicos se estructuraran paso a paso, de
forma clara y concisa, combinando explicaciones en formato
digital con presentaciones que muestren el procedimiento de
cada ejercicio paso a paso en diferentes diapositivas y en
soporte fisico, mostrando los pasos a seguir de forma pautada.
- Se hara un seguimiento individualizado de cada
alumno/a.

Siempre se realizara con el asesoramiento y en colaboracion
con el Departamento de Orientacion del centro y en atencion a
las circunstancias personales de los alumnos y sus familias.
Se utilizaran diversidad de técnicas y modalidades de trabajo
teniendo en cuenta los principios DUA (trabajos practicos, de
observacion, de investigacion) y diversidad de estrategias de
aprendizaje.

todas las
Situaciones de
Aprendizaje
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Las situaciones de aprendizaje que se proponen se realizaran en funcion de la capacidad
de los alumnos para adquirir las competencias basicas, por lo que podrian alterarse de forma
flexible.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Con el objetivo de estimular y motivar a los alumnos en esta asignatura, se pretende la realizacion de algunas
actividades extraescolares y/o complementarias a lo largo del curso, sin poder determinar en muchos casos
fechas concretas. No obstante, y con caracter orientativo, se hacen las siguientes previsiones para el curso de
Expresion artistica:

\Actividades complementarias y Temporalizacién

sreve descripcion de la actividad

extraescolares ndicar la SA donde se realiza)
Realizacién de un mural y/o |aborar con el centro en la temporalizacion y la SA
actividades de adecuacion en el | decoraciéon y adecuacion del quedaran determinadas por el
espacio del centro. entorno educativo. espacio-tiempo en que se
realice la actividad. Se
- Participacién en propuestas cerse participe del caracter flexibilizara la PD en funcion
educativas, concursos y interdisciplinar de la materia. del aprovechamiento de la
colaboraciones con otros centros, actividad sobre diversos
relacionadas con la Educacion contenidos de la materia.

Plastica, Visual y Audiovisual
surgidas a lo largo del curso, de
entidades o Fundaciones locales,
provinciales, y/o nacionales.

: Realizacion de carteles, comics, aborar con el centro en la
flyers, documentos audiovisuales... | produccién de material informativo
con motivo de alguna campafa de | de manufacturacion funcional y
la Comunidad o del Centro. estética.

: Creacion de un “Espacio par una galeria temporal o incluso

expositivo” en el centro para poder | permanente en el centro.
mostrar los trabajos mas
representativos realizados por los
alumnos (al finalizar los trimestres
0 en cualquier otro momento).

: Colaboracion con otros aborar con los departamentos en
departamentos en propuestas a funcién de crear productos que se
definir. sustenten entre materias

diferentes.

. Posible Visita a Museos y/o centros [udiar y poder apreciar
de arte de Salamanca y/o presencialmente el arte clasico y
provincia. contemporaneo.

La temporalizacién y la Situacion de Aprendizaje donde se realiza la actividad extraescolar o la
complementaria, quedaran determinadas por el espacio-tiempo en que se realice tal actividad. Se
flexibilizara la Programacion Didactica en funcién del aprovechamiento de la actividad sobre
diversos contenidos de la materia.

Si a lo largo del curso hubiera exposiciones temporales que fueran de interés para ayudar a los alumnos a
conseguir los objetivos marcados en la materia, se propondra con suficiente antelacion para su aprobacién.

El objetivo de las visitas es que los alumnos se acerquen al hecho artistico desde el punto de vista del
espectador critico, y que aprendan a apreciar sus valores culturales y estéticos, en tanto que sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales. Estas visitas se podrdn realizar durante el primer, segundo o tercer
trimestre, dependiendo de la oferta exterior.
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j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

psicosociales, motoras y
cognitivas.

Formas de Formas de accién y expresion Formas de implicacion
representacion
eracion motora, escasa participacion social, p de pictogramas, dibujos o videos
entendimiento nulo de algunos conceptos. | para retener mejor los conceptos o
instrucciones de la actividad.
Dificultades

cargar pequefias responsabilidades
dentro del aula.

nplificacion de las tareas.

fuerzo positivo.

Déficit de atencion.

ta de atencion.

par motivacion en las actividades a
realizar en la materia a través de
temas que interesen al alumnado.

mentar la participacion del
alumnado.

alizar cambios en el tono de voz y
en los movimientos fisicos.

D de recursos visuales.

fuerzo positivo.

Dificultades linguisticas y
de expresion.

cultad para expresarse o para crear un
discurso efectivo.

cultad para entender el idioma.

duccioén simultanea, con la ayuda
de dispositivos digitales, y
simbdlica.

nplificacion de la explicacion.

byo en textos digitales faciles de
traducir con aplicaciones en red.

b del mail y de plataformas de
comunicacioén social para reforzar
el material dado en clase y
mantener al alumnado o familia al
tanto de lo explicado en el aula.

fuerzo positivo.

* Las formas de implicacion se flexibilizaran al punto de ser mas o menos aptas para el alumnado.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
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Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacion
curricular significativa

Observaciones

n Especifico de Refuerzo y Apoyo

ra los alumnos pertenecientes al Plan de

Refuerzo Educativo se adoptara por
motivar las actividades plasticas desde
sus propios intereses, se fomentara
también la ayuda de los compafieros y
el refuerzo positivo. Intentaremos
hacerles participes de ser también
ellos los que ayuden a los demas.

n Especifico de Refuerzo y Apoyo

ra los alumnos pertenecientes al Plan de

Refuerzo Educativo se propondra el
modelo de Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), graduando a
distintos niveles y por varias vias las
actividades.

n de Recuperacion

La propuesta del Departamento como
medida de recuperacion para aquellos
alumnos con la materia pendiente
consiste en la realizacion de distintas
tareas y actividades que deberan
entregar al finalizar cada uno de los
dos primeros trimestres. Se le entrega
un cuadernillo al inicio del curso con
actividades relacionadas con algunos
de los contenidos de la materia
abordados durante el curso.

aptacion Curricular Significativa

Un alumno precisa seguimiento
constante y adaptacion de las tareas.
Se prioriza la comunicacion visual y el
apoyo individualizado. Se simplifican
instrucciones y se facilitan recursos
graficos. En espera de intervencion
médica para mejora auditiva y ajuste
de medidas educativas.

REFUERZO EDUCATIVO

ILE.S.
Leonardo da Vinci

Con respecto a los objetivos y contenidos de la asignatura, se estableceran unos minimos que permitan la
accesibilidad al curriculo del mayor nimero de alumnos y sera fundamental la aplicacién de metodologias
diversas que respondan a sus necesidades, asi como un seguimiento individualizado de cada alumno/a y la
programacion de actividades con distintos niveles de complejidad que permitan al alumnado superar los
minimos exigibles.
El sistema de evaluacidon continua empleado, permitira observar la asimilacién de contenidos conceptuales y
las capacidades para desarrollar las actividades que aplicaran y concretan los conceptos, procedimientos y
actitudes seleccionados, dando la oportunidad de perfilar otras actividades de apoyo al alumnado que
muestren alguna dificultad, o de ampliacién a los que muestren mayor interés o capacidad.
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Se utilizaran materiales diddacticos diversos, adaptados a las necesidades grupales e
individuales y ligados a los contenidos, para favorecer el proceso de ensefanza-aprendizaje y se practicaran
agrupamientos flexibles que permitan aprendizajes conjuntos.

Recordar, por ultimo, que las actividades de ensefianza no sélo deben ser respetuosas con las diferencias
individuales, sino que se debe fomentar el desarrollo de las que se consideren enriquecedoras. Desde el area
de Expresion Artistica hemos de cooperar al establecimiento en los centros y en las aulas de un clima en el
gue la libre expresioén y las capacidades creativas encuentren un verdadero impulso.

k) Evaluacidn y calificacion del proceso de aprendizaje del alumnado y

vinculacidn de sus elementos. (pag.16)

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

omentos en los que se

ersonas que llevaran a

A, B, Cy D, sobre modo
y tiempo invertido en
que el docente los
imparte.

evaluacioén realizara la evaluaciéon cabo la evaluacién
ferentes a la bt cer trimestre Hocente.
programacion didactica
en general.
ferentes a los contenidos 5t cer trimestre plumnado.

ppuestas de mejora:

r parte del docente analizar las situaciones de aprendizaje en funcion de las sesiones invertidas
en las mismas, revisar la forma de las actividades realizadas como medio para la obtencién del
conocimiento, y revalorar los criterios de evaluacién para optimizar el rendimiento y satisfaccion
del alumnado, y por supuesto, como no puede ser de otro modo; de la programaciéon en si,
haciendo hincapié en los aspectos que sean objeto de mejora.

La programacién se ird adaptando al perfil del alumnado, a sus capacidades y ritmo de trabajo, pudiendo
modificar algunos proyectos.
Se adjuntan cuadros de seguimiento para la autoevaluacion de la programacién en el ANEXO IlI.
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E. W.EISNER. Educacién artistica basada en la disciplina.

FREDERICK MALINS. Para entender la pintura. Herman Blume. 1983.

FUENTES, O., y GONZALEZ, H.: Disefio 1y 2. Ed. Didascalia, Madrid.
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Curso El cine un recurso didactico. Cnice

Direcciones de Internet

https://www.tgpooley.com

https://www.laslaminas.es/

http://www.educacionplastica.net (del Ministerio de Educacidn)

http://blog.educastur.es/luciaag/enlaces/

www.10endibujotécnico.com

https://www.arturogeometria.com/

http://profesordedibujo.com/
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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculaciéon de sus elementos (j):

Leonardo da Vinci

Criterios de evaluacion peso Contemdc?s Contenidos Indicadores de logro Peso Instrumen't? de Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de | 8,33 A1, A9, | CT1, CT2, 1.1.1 Contextualiza obras 2,77 | Cuaderno del | Heteroevaluacién
diferentes épocas y culturas, % C1,C2 CT6, CT9, artisticas de diversas % alumno 4, 5
contextualizandolas, describiendo sus aspectos CT13, CT7, épocas
esenciales, valorando el proceso de creacion y CT8, CT10 1.1.2 Describe aspectos 2,77 | Prueba oral Heteroevaluacion
el resultado final, y evidenciando una actitud de esenciales y proceso de % 4,5
apertura, interés y respeto en su recepcion. creacion
(CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CCEC2). 1.1.3 Valora el resultado 2,77 | Guia de | Heteroevaluacioén
con actitud de apertura % observacion 45
1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos | 8,33 | A9, C1, CT1, CT2, 1.2.1 Valora criticamente, 2,77 | Prueba oral Heteroevaluacion
y los referentes artisticos de diferentes épocas | % C2,C3 CTe, CT9, habitos y gustos % 1,2,3 4
y culturas, reflexionando sobre su evolucion y CT13, CT7, : Py Y
sobre su relaciéon con los del presente. (CCL2, CT8, CT10 ;éiggrfwlixz?aac%%bre f/;n Diario del profesor | Autoevaluacion 1234
CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, presente T
CCEC2). 1.2.3 Compara referentes 2,77 | Prueba escrita Heteroevaluacion
artisticos de distintas % 1,2,3 4
épocas
1.3 Valorar el patrimonio artistico y cultural | 8,33 A1, A3, | CT1, CT2, 1.3.1 Valora el patrimonio 2,77 | Guia de | Heteroevaluacién 1, 2, 3 4,
como un medio de comunicacion y disfrute | % A4, A5, | CTe6, CT9, artistico y cultural % observacion 5 1
individual y colectivo, contribuyendo a su AB, A7, | CT13, CT7, 1.3.2 Contribuye a la 2,77 | Registro Coevaluacion 1234
conservacion a través del respeto y divulgacion A8, A9, | CT8,CT10 conservacion y difusion del | % anecdotico "5 10
de las obras de arte. (CCL2, CP3, CD1, CD2, C1, C2, arte ’
CPSAA3, CC1, CCEC1). c3 1.3.3 Comunica el arte 2,77 | Prueba préctica Heteroevaluacion | | , 4 ,
para disfrute, individual y % o
colectivo 51
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y | 8,33 A1, A2, | CT1, CT2, 2.1.1Participa 2,77 | Guia de | Heteroevaluacion 2345
creatividad, en la exploracién de diferentes | % A3, A4, | CTe6, CT9, creativamente en técnicas % observacion ’ 1 0’ ’
técnicas grafico-plasticas, empleando A5, A6, | CT13 grafico plasticas
herramientas, medios, soportes y lenguajes. A7, A8, A9 2.1.2 Emplea herramientas, | 2,77 | Prueba practica Heteroevaluacion 2345
(CPSAA1, CCEC3, CCECA4). soportes y lenguajes % ’ ;0”

adecuados
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2.1.3 Muestra iniciativa y

2,77

Registro

Autoevaluacion

confianza al explorar % anecdotico 2 3’1 g 5
técnicas
2.2 Elaborar producciones gréfico-plasticas de | 8,33 | A1, A2, CT1, CT2, 2.2.1 Elabora producciones | 2,77 | Portfolio Heteroevaluacion 2,3 4,5
forma creativa, determinando las % A3, A4, CTe, CT9, grafico plasticas creativas % 7,9 10
intenciones expresivas y seleccionando con A5, A6, CT13 2.2.2 Determina 2,77 | Cuaderno del Heteroevaluacion 2345
correccion las herramientas, medios, soportes A7, A8, intenciones y selecciona % alumno 5 9 ’ 0’
y lenguajes mas adecuados de entre los que A9, B1, herramientas T
conforman el repertorio personal de recursos. B2, B9 2.2.3 Usa lenguajes y 2,77 | Proyecto Heteroevaluacion
(STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CE3, recursos del repertorio % 2,3 4,5
CCEC3, CCEC4). personal 7,9 10
2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado | 8,33 | A1, A2, CT1, CT2, 2.3.1 Manifiesta 2,77 | Diario del profesor | Autoevaluacion 2345
manifestando su singularidad individual, a | % A3, A4, CTe6, CT9, singularidad en el proceso % 7 9 ’10’
través de la experimentacion y la innovacion en A5, A6, CT13 grafico plastico T
el proceso grafico-plastico. (CPSAA1, CC1, A7, A8, 2.3.2 Experimenta e innova | 2,77 | Guia de Autoevaluacion 2,3 4,5
CC3, CCEC3, CCEC4). A9, B1, en la produccion artistica % observacion 7,9, 10
B2, B9 2.3.3 Afianza el 2,77 | Guia de Autoevaluacion 2345
autoconocimiento a través % observacion 7 9 ’10’
del arte c
3.1 Participar, con iniciativa, confianza y | 8,33 A1, A2, CT1, CT2, 3.1.1 Participa 2,77 | Guia de Coevaluacioén 2345
creatividad, en la exploraciéon de diferentes | % A3, A4, CT6, CT9, creativamente en % observacion 7 9 1 0’
medios, técnicas y formatos audiovisuales, A5, AB, CT13, CT3 exploracién audiovisual T
decodificando sus lenguajes, identificando las A7, A8, CT4 3.1.2 Decodifica, mediosy | 2,77 | Prueba escrita Heteroevaluacion 2,3 4,5
herramientas, distinguiendo sus fines con A9, B1, formatos audiovisuales % 7,9 10
actitud abierta y critica, rechazando los B2, B9 3.1.3 Identifica la 2,77 | Registro Heteroevaluacion
elementos que suponen discriminaciéon sexual, discriminacion en los % anecddtico 2345
social o racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, elementos 7 9 ’10’
CC3, CCEC3). T
3.2 Realizar producciones audiovisuales, | 8,33 | B1, B2, CT1, CT2, 3.2.1 Realiza producciones | 2,77 | Proyecto Autoevaluacion 56,709,
individuales o colaborativas, asumiendo | % B3, B4, CTe, CT9, audiovisuales creativas % 11
diferentes funciones; incorporando el uso de B5, B6, CT13, CT3 3.2.2 Ajusta el proyecto 2,77 | Prueba practica Heteroevaluacion 56,709,
las tecnologias digitales con una intencion B7, B8, CT4, CT10 con intencién expresiva % 11
expresiva; buscando un resultado final ajustado B9, B10, 3.2.3 Seleccionay emplea | 2,77 | Guia de Heteroevaluacién
al proyecto preparado previamente; 'y B11, B12, herramientas y medios % observacion 56,709,
seleccionando y empleando, con correccion y B13, B14, 11
de forma creativa, las herramientas y medios B15
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disponibles mas adecuados. (CD2, CD3, CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,

CE3, CCECA4).
4.1 Crear un producto artistico individual o | 8,33 | A1, A2, CT1, CT2, 4.1.1 Crea un producto 2,77 | Proyecto Heteroevaluacion 2345
grupal, de forma colaborativa y abierta, | % A3, A4, CTe, CT9, artistico, individual o % 7 9 ’10’
disefiando las fases del proceso y A5, A6, CT13, CT11, grupal. T
seleccionando las técnicas y herramientas mas A7, A8, CT12,CT14 4.1.2 Disefia fases y 2,77 | Cuaderno del | Heteroevaluacion 2345
adecuadas para conseguir un resultado A9, B1, selecciona técnicas y % alumno 7 9 ’10’
adaptado a una intencion y a un publico B2, B9 herramientas. s
determinados. (CCL1, STEM3, CD1, CD5, 4.1.3 Adapta el resultado a | 2,77 | Prueba practica Heteroevaluacion
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECS3, intencién y publico. % 2,3 4,5
CCEC4). 7,9 10
4.2 Exponer el resultado final de la creacién de | 8,33 A1, A2, CT1, CT2, 4.2.1 Expone el resultado 2,77 | Guia de | Heteroevaluacion 2, 34,5,
un producto artistico, individual o grupal, | % A3, A4, CTe, CT9, final del proyecto artistico % observacion 7.9 10
poniendo en comun y valorando criticamente el A5, A6, CT13, CT11, Y P y
desarrollo de su elaboracion, las dificultades A7, A8, CT12, CT15 3;;?@??;;;2332;?6 el f};n Diario del profesor | Heteroevaluacion 2,73594’1 g
encontradas, los progresos realizados y los A9, BT, _ _ _ r
logros alcanzados. (CCL1, CD3, CPSAA4, B2, B9 4.2.3 Pone en comun los 2,77 | Guia - de | Coevaluacion 2345
CPSAAS5, CE3). plrogresgs y logros % observacion 7 9 1 0’
alcanzados »
4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas | 8,33 | A6, B11, CT1, CT2, 4.3.1 Aplica el dibujo 2,77 | Prueba practica Heteroevaluacion 1236
de representacion grafica a % C3 CTe, CT9, técnico a propuestas % ’ 1 0’ ’
diferentes propuestas creativas, valorando su CT13 creativas
capacidad de representacion objetiva en el CT4, CT14 4.3.2 Valora el dibujo como | 2,77 | Proyecto Heteroevaluacion 1,2, 3, 6,
ambito de las artes, el disefio, la arquitectura y representacion objetiva % 10
la ingenieria. (STEM1, STEM3, CD5, CE3, 4.3.3 Usa el dibujo en arte, | 2,77 | Proyecto Heteroevaluacion
CCEC4). disefo, arquitectura e % ;02 3.6
ingenieria
4.4 Identificar diferentes ejemplos de | 8,33 | B6, B7, CT1, CT2, 4.4.1 ldentifica profesiones | 2,77 | Prueba escrita Heteroevaluacion 46 11
profesiones relacionadas con el ambito | % B8, B10, CTe, CT9, del ambito creativo % T
creativo, comprendiendo las oportunidades que B11,B12, | CT13, CT5 4.4.2 Comprende 2,77 | Trabajo de | Heteroevaluacion
ofrecen y valorando sus posibilidades de B13, B14, oportunidades y valora % investigacion 4,6, 11
desarrollo personal, social, académico o B15 posibilidades
profesional. (CCEC4) Valora el desarrollo Guia de | Heteroevaluacion
personal, social y observacion 4,6, 11

académico.
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*Algunos criterios de evaluacion se solaparan con otros en las mismas sesiones de trabajo dado
que hacen remision a conceptos similares. Asi mismo, el nimero de sesiones sera variable en
funcién de los criterios trabajados en cada ejercicio de una misma situacion de aprendizaje.
Debido al caracter globalizador y continuo de la evaluacion, algunos criterios podran ajustarse a
otros instrumentos de evaluacién dado el caracter flexible de la programacién didactica.

CRITERIOS DE CALIFICACION

strumentos de calificacion mporalizaciéon

Actividades diarias de caracter teorico- Observacion directa y continuada del
practico basadas en los contenidos, las trabajo diario.

competencias, los criterios de

evaluacion y sus indicadores de logro.

Entrega de tareas en forma y plazo Recepcion y forma de las tareas en el modo
fijados. en que se especifique.
Interaccion en el aula y grado de Observacion diaria del trabajo, interés y
participacibn en las  actividades. capacidad de trabajo.

(Correccion de actividades de aula vy
participacién en concursos y trabajos de

grupo.)

Los criterios de calificacion se tendran en cuenta en todas las sesiones de trabajo en el aula y
fuera de ella si se trata de extraescolares directamente hermanadas con la materia.

Para los ejercicios practicos se dard tiempo suficiente para ser acabados en clase, pudiendo el alumnado
completarlo en casa si requiere de mas tiempo, pero siempre debiendo ser entregado en la fecha
marcada por el docente. Ejercicios optativos serdn propuestos en clase para aquello/as alumno/as que
terminen los ejercicios obligatorios, ayudando a subir las calificaciones.

La observacion directa en clase permitira llevar a cabo la valoracién del aprendizaje y de las actitudes,
interaccidon con compafiero/as y el/la docente, participacion en el grupo, cuidado y valoracion de los
materiales y utiles de dibujo, etc.

Las competencias especificas se tendrdan en todo momento presentes dentro de cada actividad o
prueba, e incidirdn sustancialmente para la superacion de algunas de ellas.

Las pruebas y actividades que no se presenten o que estén presentados a medias deberan ser
terminadas o realizadas de nuevo quedando estas opciones a criterio del docente si asi lo considerara
oportuno para la consecucién positiva de los contenidos y criterios de evaluacion, incluso para la
superacion positiva del trimestre. Se informara al alumnado previamente para marcar las fechas de las
nuevas entregas o pruebas. Si una actividad o prueba no se presentara, contabilizard como insuficiente
en la valoracién de estas, y se contabilizard para la media del trimestre o trimestres.
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En la evaluacién final ordinaria en el mes de junio se obtendra la nota media de las calificaciones
obtenidas en los tres trimestres. Para superar el curso la media debe ser igual o superior al suficiente,
siendo finalmente las notas esclarecidas de la siguiente forma: Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable,

Sobresaliente. La nota media de la materia en cada trimestre sera la nota media de los criterios
trabajados en cada evaluacién y la nota media final de la materia serd la media de los tres trimestres.

CRITERIOS DE CORRECCION

Las actividades y pruebas se corregiran de acuerdo con los siguientes principios:

Légica en el proceso: conocimiento abstracto, y aplicacion de los contenidos.

- Ejecucion del ejercicio: exactitud en los trazados, expresidn consciente, creatividad vy
originalidad en la busqueda de soluciones.

Correccién en la expresion: limpieza, cuidado y capacidad de trabajo.

Actitud: respeto hacia lo/as compafiero/as, el trabajo y las normas del aula.

RECUPERACIONES

- Recuperaciones trimestrales: Si algun/a alumno/a no supera alguna evaluacién, podra recuperarla
repitiendo los trabajos calificados negativamente y realizando correctamente los que no hubiera
presentado, o deberd presentar otros nuevos trabajos o realizara nuevas pruebas que justifiquen el
conocimiento de los contenidos, a criterio del docente y cuando este los requiera.

- Recuperacion final de junio: Se podra recuperar cualquiera de las evaluaciones pendientes, realizando
y entregando los trabajos no realizados o calificados negativamente, o debera presentar otros nuevos
trabajos o realizard nuevas pruebas que justifiquen el conocimiento de los contenidos y que a criterio
del docente sean totalmente necesarios para superar la materia.

- Alumnos con la materia pendiente: deberdn realizar las actividades o pruebas que determine el
docente y entregarlos cumpliendo un calendario de fechas preestablecido por Jefatura de Estudios. Se
calificardn a partir de los criterios de evaluacion, calificacién y correccion, en base al 100% de la nota
final.

PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION

Alumnos que cursan Expresion Artistica.

Se realizaran durante las primeras semanas actividades de repaso de la materia de Eduacion Plastica
visual y Audiovisual en cursos anteriores. En ellas se trabajara sobre la correcta utilizacién de los utiles
de dibujo (escuadra, cartabdn, compas y regla milimétrica) y de las construcciones geométricas bdasicas
vistas en 12 y 32 de ESO.

Irregularidades en las pruebas o actividadess.

- El docente informara debidamente de las fechas de las pruebas y actividades por los medios que
considere oportunos; durante el transcurso de una clase, o en el tabldn de anuncios, en MS
Teams o AulaVirtual, etc. y en todo caso, los estudiantes seran responsables de conocer las
fechas de sus pruebas y actividades.
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- Si un alumno falta a una prueba o actividad una vez fijada la fecha, no se le repetira
obligatoriamente. Las excepciones a esta norma se determinardn en el Plan de atencién a la
diversidad y seran consideradas por los Departamentos.

- No se podran entregar hojas anexas a una prueba distintas de las que le ha facilitado el/la
docente para su realizacion.

- Las pruebas o actividades han de estar perfectamente identificados, con nombre y apellidos,
para ser calificados, si no lo estuvieran no podran ser calificadas.

- En caso de pérdida, robo o destruccién accidental de documentos o materiales
correspondientes a la evaluacién de una convocatoria, el/la docente afectado/a pondra de
inmediato este hecho en conocimiento del Departamento, quien comunicard dicha
circunstancia a lo/as afectado/as. El departamento se reunirad en el plazo maximo de cinco dias
habiles desde la comunicacién y establecerd el procedimiento de resolucién de la incidencia
incluyendo la posibilidad de repeticidn de la prueba o actividades extraviadas.

- Los estudiantes que fueran sorprendidos copiando en el acto de realizacién de una prueba o
ejercicio, ya sea de otro/a compafero/a, o valiéndose de cualquier otra estrategia, seran
expulsados del aula por el/la docente responsable de la vigilancia. La calificacién de estos
estudiantes en la mencionada prueba/ejercicio serd de “0” y, ademas, se le anulard la
puntuacién obtenida en la evaluacién continua, de manera que quedard limitado a superar la
asignatura Unicamente mediante el examen o entrega de ejercicios de la Ultima convocatoria. Se
informara inmediatamente a los padres.

- En el caso de que el/la docente advierta que el estudiante ha plagiado en una dimensién
estimable una actividad de otro/a compafiero/a, Internet o de cualquier otra fuente, el profesor
le calificara con un “0”. Estas actividades suspendidas por causa de copia o plagio no podran ser
recuperados en la convocatoria en curso, sin prejuicio de que el/la docente responsable de la
calificacion aplique otras sanciones como realizar otros ejercicios o pruebas.

- En el supuesto de que dos o mas estudiantes presenten un trabajo individual cuyo contenido
coincida sustancialmente, incidird negativamente en la calificacion.

La evaluacion en TIC:

Contribucién desde la materia a la evaluacién de la competencia digital:

Uso de equipamientos Ordenadores, Pizarra digital
Interactiva
Herramientas especificas MSTeams, Aula Virtual, correo

electrdnico, Genially o Padlet,
Herramientas de disefio (Gimp,
TinkerCad, SketchUp Canva...)

Recursos Tic para la evaluacién de la materia:

Presentacion de contenidos Infografias, Presentaciones
digitales, videos.

Pruebas especificas: Exdamenes, Uso de cuestionarios Forms para

cuestionarios... la evaluacién de contenidos
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tedricos.

Otros

LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES Y SU TRATAMIENTO

El Curriculo Oficial que recoge conocimientos relativos a conceptos, procedimientos de trabajo y valores
debe promover el desarrollo de nuevas actitudes y valores y debe ser lo suficientemente flexible para
recoger las nuevas necesidades formativas caracteristicas de una sociedad plural y en permanente
cambio. Por ello, el Curriculo, que debe dar respuesta al qué y cémo ensefar, contiene un conjunto de
ensefianzas que, integradas en el propio programa de las areas, lo atraviesan o lo impregnan. Reciben la
denominacion genérica de ensefianzas transversales y abarcan los siguientes campos: educacidon moral y
civica, educacién para la paz, educacion para la salud, educacién para la igualdad entre los sexos,
educacion ambiental, educacién sexual, educacién del consumidor y educacion vial.

En el caso del drea de Expresion Artistica es facil apreciar que un curriculo que contempla la inclusion de
contenidos relativos a procedimientos y actitudes permite una relacién mas concreta con los ejes
transversales. La vinculacidn se aprecia con nitidez en el caso de la educacién para el consumo, pero
también puede materializarse en contenidos relacionados con la educacidn civica y para la paz
(apreciacion de la contribucion de los lenguajes visuales para aumentar las posibilidades de consumo,
rechazo ante la utilizacién de formas y contenidos en la comunicacion visual que muestren
discriminaciones sexuales, raciales y sociales, etc.).

En la Propuesta Curricular, tal como sefiala el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo bdsico de la Educaciéon Secundaria Obligatoria, sefialamos que los elementos
transversales en la ESO son:

CT1. La comprensién lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad.

CT10. Las Tecnologias de la informacion y la Comunicacién, y su uso ético y responsable.
CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacién para la salud.

CT13. La formacién estética.

CT14. La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE EXPRESION ARTISTICA

A. Técnicas grafico-plasticas.

A.1l. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

A.2. Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.5. Grafiti y pintura mural.

A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes.

A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestion
de los residuos.

A.9. Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del
diseno.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Lectura de imdgenes. Imagen
representativa y simbdlica.

B.2. Color y composicién.

B.3. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.

B.4. La fotografia. Estilos y géneros fotograficos.

B.5. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas cianotipia o antotipia.

B.6. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

B.7. El comic. Elementos y elaboracion.

B.8. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

B.9. El proceso de creacion. Realizacidn y seguimiento: guion o proyecto, presentacién final y evaluacién

B.10. Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura de imagenes publicitarias.
B.11. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

B.12. Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos.

B.13. Técnicas basicas de animacioén.

B.14. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

B.15. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y de los
residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.

C.1. Producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracion la perspectiva de género y Castilla-
Ledn.

C.2. Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

C.3. El Dibujo Técnico en la comunicacién visual. Usos en las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.
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LLE.S

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacion audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacioén para la salud.

CT13. La formacioén estética.

CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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ANEXO lll. SEGUIMIENTO DE LAS PROGRAMACIONES

Evaluacion ......c.c.ooeiii i

Departamentode ...........ccoooiiiiiiiiiii

ECUACION DE OBJETIVOS SERVACIONES

éSe consideran adecuados al nivel?

¢Estan adecuados al contexto?

NTENIDOS SERVACIONES

¢éLa secuenciacién de contenidos
responde a criterios didacticos? (Para
facilitar el proceso de

aprendizaje)

¢éLa secuenciacién de contenidos
responde a criterios de coherencia logica?
(Puede haber materias con los contenidos
previstos en un orden que el profesor ha
considerado adecuado modificar, y el
departamento establece una
secuenciacion distinta, incluso a través de
los cursos)

¢éSe ha variado la secuenciacion?

éSe ha modificado la programacion en
algun curso o grupo?

TERIALES DIDACTICOS SERVACIONES

¢éLa dotacion de recursos de contenidos se
considera suficiente?
Indicar carencias

ITERIOS DE EVALUACION SERVACIONES
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éSe han variado los criterios de
calificaciéon y/o ampliado los de
evaluacion?

TODOLOGIA

SERVACIONES

éLa metodologia tiene como base los
principios del constructivismo,
ajustandose al PECy PCs de Etapa?

ERATIVIDAD DE LA PROGRAMACION

SERVACIONES

éEl ritmo de aprendizaje del alumnado
permite seguir lo programado?

¢Es coherente la practica diaria con lo
programado?

éSe informa al alumnado al principio de
curso sobre objetivos, contenidos
minimos y criterios de evaluacion,
promocién y titulaciéon?

¢Ha habido solicitud de aclaraciones sobre
las calificaciones?

Si las ha habido, ¢ Han sido atendidas?

éSe intenta motivar al alumnado
utilizando refuerzos positivos?

El clima escolar y de aula, ¢ permite el
desarrollo normal de las Programaciones?

ALISIS CUALITATIVO Y CUANTITATIVO DE RESULTADOS:

Programacién redactada poy el profesor de
la asignatura:

Vic

Alba de Torm 1 octubre de 2025
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PROGRAMACION DIDACTICA DE DIBUJO TECNICO | DE 1° DE
BACHILLERATO

a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Esta programacion LOMLOE tiene en cuenta el DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre,
establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

El Dibujo Técnico constituye un medio de expresion y comunicacién convencional para
cualquier proyecto cuyo fin sea la creacién y fabricacién de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para
comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial
del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la
resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en grupo.
También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador vy
multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje
por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de resolucion de problemas practicos, o
mediante la participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de
las competencias clave correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de etapa. Se
abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de Bachillerato,
como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital,
el consumo responsable y la valoracion de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias
especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el
punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-
matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos que pongan en practica
los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visién espacial para recrear la realidad
tridimensional por medio del sistema de representacién mas apropiado a la finalidad de la
comunicacion grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos
siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de
disefio asistido por ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar
las construcciones en distintos sistemas de representacién supone cierta complejidad para el
alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor
precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la visién espacial mediante modelos 3D.
Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo
de las actividades complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos
habituales (por ejemplo, lapiz, escuadra, cartabon y compas) por los generados con estas
aplicaciones. Todo ello, permitira incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones
tradicionales que no son posibles con medios convencionales, pudiendo mostrar movimientos,
giros, cambios de plano y, en definitiva, una representacion mas precisa de los cuerpos
geomeétricos y sus propiedades en el espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalua el nivel de consecucion de las
competencias especificas y se formulan con una evidente orientacién competencial mediante la
movilizacién de saberes basicos y la valoracién de destrezas y actitudes como la autonomia y
el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precisién en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacion progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de
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conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucion de problemas o que son soporte

de otros posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento
mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente
ligados a las competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucion de problemas
sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos. También se
plantea la relacién del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las
formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos», se dota al alumnado de
los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos de
forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma
individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefno asistido por ordenador; su
desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo
largo de toda la etapa. En este segundo curso de Dibujo Técnico, se tendran mucho mas en
cuenta los métodos resolutivos por ser un objetivo para poder superar la EBAU de esta materia
sin ahondar en el propio manejo del software CAD.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal
del alumnado por medio del manejo de técnicas gréaficas con medios tradicionales y digitales,
asi como la adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento l6gico, la vision
espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados
necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los
estudios técnicos.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa. PAG 137 de 161

Los objetivos se definen en la LOMLOE como los logros que se espera que el alumnado haya
alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave.

Segun el DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, la materia del Dibujo técnico de
Bachillerato en Castilla y Ledn contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave
en el bachillerato en la siguiente medida:

1. Competencia en comunicacion linguistica Se reforzara en esta materia a través del uso del
lenguaje gréafico, cuyo poder de transmision es universal al estar normalizado. Esta
competencia se incrementara cuando el alumnado consiga manejar el vocabulario propio de la
materia, describa los procesos de creacion, las aplicaciones de las distintas construcciones
geomeétricas, los elementos de los sistemas de representacion; asi como cuando argumente las
soluciones dadas y realice valoraciones criticas.

2. Competencia plurilingie Tan importante como resolver problemas es compartir los
resultados con personas de diferentes lenguas y culturas por eso la respuesta a esa necesidad
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de comunicacion es la utilizacion del dibujo técnico como un lenguaje universal.

3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria La
profundizacion en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los procedimientos
relacionados con el método cientifico abordados desde dibujo técnico ayudan al desarrollo de
esta competencia. Esta materia exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con la
formulacién de hipotesis, la observacion, la reflexiéon, el analisis y la extraccion de
conclusiones. Todo ello implica realizar proyectos, optimizar

recursos, valorar posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos. La evolucion en los elementos
de percepcion y estructuracion del espacio a través de los contenidos de geometria y de la
representacion de las formas, también contribuye a su adquisicion.

4. Competencia digital El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacién
grafica y en la presentacion de proyectos, por eso es necesario dotar al alumno de habilidades
y destrezas en programas informaticos de disefo vectorial en 2D y modelado en 3D, exigiendo
un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
ademas del respeto por los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo
digital.

5. Competencia personal, social y aprender a aprender El caracter practico favorece el
aprendizaje autonomo a través de actividades en las que el alumno debe comprender
principios y fundamentos, aplicandolos y relacionandolos con otros contenidos. La resolucion
de problemas conlleva a reflexiones y toma de decisiones que contribuyen a un aprendizaje
mas efectivo. Las diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante
estrategias de planificacién, de retroalimentacién y evaluacion del proceso y resultados
obtenidos.

6. Competencia ciudadana La expresion y creacion en el dibujo técnico estimulan el trabajo en
equipo y proporcionan situaciones donde se propicia el respeto, la convivencia, la tolerancia y
la cooperacion. La aceptacién de las producciones ajenas y la valoracién de las diferentes
formas de responder al mundo y de entenderlo a través de la expresion grafica, en las
diferentes culturas y entre diferentes personas, son valores que se desarrollan en esta materia
y que colaboran en la adquisiciéon de esta competencia.

7. Competencia emprendedora La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o
individuales, contribuyen a la adquisicion de capacidades propias de esta competencia que
permiten transformar las ideas en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los
proyectos, pero a la vez, se posibilita el pensamiento creativo, divgxgeﬂtf & 1ig]l_wovador. Las
representaciones graficas y la resolucion de problemas deben responder a obijetivos
planificados dentro de un contexto cercano al mundo laboral.

8. Competencia en conciencia y expresion culturales El dibujo técnico aporta las capacidades
creativas del disefo industrial, estéticas y de valor critico del patrimonio arquitectdnico y en
general, las capacidades comunicativas de cualquier imagen. El arte es una fuente permanente
de referencias para el analisis de las formas, para el enunciado de problemas y el andlisis de
las diversas geometrias.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave.

La LOMLOE supone una evolucion del enfoque competencial ya presente en la LOE y
promueve un concepto mas amplio acorde con las recomendaciones europeas para el
aprendizaje permanente. En la Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 22 de
mayo de 2018, las competencias se definen como una combinacién de conocimientos,
capacidades y actitudes, en las que:

a) Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan
establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos.
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b) Las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados.

c) Las actitudes describen la mentalidad y disposicién para actuar o reaccionar ante las ideas,
personas o situaciones.

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Aparecen recogidas en el Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensefianza Basica y son la adaptacién al sistema educativo espafiol
de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de la Unién
Europea. Esta adaptacién responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los
principios y fines del sistema educativo y el contexto escolar, ya que la

recomendacién se refiere al aprendizaje que debe producirse a lo largo de toda la vida,
mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y
formativo: la etapa de la Ensefianza Basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisiciéon y
al desarrollo de las competencias clave recogidas en el Perfil de salida, vienen descritas en el
articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y son las siguientes:

1. Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)
2. Competencia plurilinglie (CP)

3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por
sus siglas en inglés)

4. Competencia digital (CD)

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
6. Competencia ciudadana (CC)

7. Competencia emprendedora (CE)

8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Estas competencias, en el caso de Dibujo Técnico de bachillerato, se describen en el Articulo
10, del DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre

1. El mapa de relaciones competenciales representa la vinculacién de los descriptores
operativos del Perfil de salida con las competencias especificaspiPearsyificgasdeterminar la
contribuciéon de cada materia al desarrollo competencial del alumnado.

2. La vinculacién de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacién de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por el mapa
de relaciones criteriales. El conjunto de mapas de relaciones criteriales de las diferentes
materias y ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de
consecucion y desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel
correspondiente, ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocion y, en
Su caso, titulacion del alumnado.

En este sentido, como ya se ha indicado anteriormente, la materia Dibujo Técnico desarrolla la
vision espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio
de la resoluciéon de problemas y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en
grupo. También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el
pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y
multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje
por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de resolucion de problemas practicos, o
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mediante la participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de
las competencias clave correspondientes, como a la adquisicién de los objetivos de etapa.

Disefio de la evaluacidn inicial.

En los cursos de bachillerato no se aplica evaluacion inicial. No obstante, se realizara una
prueba inicial como activacion de conocimientos previos con contenidos de Dibujo Técnico
impartidos en las materias de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual y Expresion Artistica.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos:
mapa de relaciones competenciales.

En la materia de Dibujo Técnico |, las competencias especificas se organizan en cinco ejes:

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacién de formas para analizar
las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados. El dibujo técnico ha
ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que
desempefia en su concepcién y produccion, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos
de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural,
contribuira al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor
técnico y sensibilidad expresiva. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones. Esta
competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones vy construcciones
fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos
de cierta complejidad de manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con
rigor y valorando aspectos como la precisién, claridad y el trabajo bien hecho. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2, CCEC4.2. pss 140 de 161

3. Desarrollar la visidén espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la
superficie del plano. Los sistemas de representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier
proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a
partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales
entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las
soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello
conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAA5, CE2,
CE3, CCEC2, CCEC4.2.
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4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes
del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles
soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio de
planos de taller y/o de construccion. También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta
competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de analisis,
expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia
establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la
documentaciéon grafica de proyectos técnicos. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres dimensiones. Las soluciones graficas que aportan los sistemas
CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los procesos de creacién de
proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia
aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen
las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una
aplicacion transversal a los contenidos de la materia relacionados con la representacion
en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al
uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el
alumnado. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CES,
CCEC3.2.

Mapa de relaciones competenciales.

Dibujo Técnico
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c) Metodologia didactica.

Métodos pedagadgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefnanza):

La metodologia aplicada en la materia de Dibujo Técnico |se ajusta a los princip
pedagogicos establecidos en el Decreto 217/2022, de 29 de septiembre. Dicha metodolo:
promueve un aprendizaje activo, significativo y competencial, adaptado al ritmo
caracteristicas del alumnado, fomentando la autonomia, la observacién y la capacidad
resolucion grafica de problemas.

Las clases combinaran la explicacién teérica a través de ejercicios resueltos paso
paso proyectados en el aula con el uso del proyector o pizarra digital, de modo que
alumnado pueda seguir el proceso, copiarlo y realizarlo simultdneamente, confeccionar
asi sus propios apuntes personales. Estos apuntes constituiran una herramienta de estudio
y estructurada para la preparacién de las pruebas de evaluacion.

Asimismo, se desarrollaran ejercicios y resoluciones directas en la pizarra convencior
fomentando la participacién del alumnado en la deteccién de errores, la comprobacion
resultados y la discusién de los diferentes procedimientos posibles.

Peridodicamente se dedicaran sesiones especificas a ejercicios de refuerzo, repaso y resoluc
de laminas, que permitiran afianzar los contenidos tratados, mejorar la precisién en la ejecuci
grafica y atender a las diferencias individuales del grupo.

El trabajo en el aula favorecera la atencion personalizada, dado el numero reducido
alumnos (nueve en total), permitiendo orientar individualmente la correccién técnica, el v
adecuado de los instrumentos de dibujo y la organizacién del trabajo en el soporte grafico.

Esta metodologia busca desarrollar en el alumnado la comprensién espacial, la exactit
grafica y la capacidad de analisis y sintesis visual, al tiempo que potencia habitos de ordt
limpieza, precision y constancia, fundamentales en la disciplina del Dibujo Técnico.

Ademas, se realizaran trabajos o pequefios proyectos grupales relacionados con

arquitectura, en los que el alumnado aplicara los contenidos del curso a situaciones reales
simuladas, desarrollando la capacidad de representacion, la visién espacial y la colaboraci
en equipo. Estos proyectos fomentaran la creatividad, el sentido estético y la apreciacion «
dibujo técnico como lenguaje grafico universal para comunicar ideas constructivas y de disen

Esta metodologia busca desarrollar en el alumnado la comprensién espacial, la exactit
grafica y la capacidad de andlisis y sintesis visual, al tiempo qug;ppigneiggshabitos de orde
limpieza, precision y constancia, fundamentales en la disciplina del Dibujo Técnico.

De acuerdo con todo lo anterior, la metodologia descrita se desarrolla conforme a los princip
metodolégicos establecidos en el Real Decreto 217/2022, que se concretan a continuacion:

La atencién individualizada. Se realiza un seguimiento visual de los trabajos del alumnado
clase, se resuelven dudas y problemas y se trabaja cada ejercicio.

La atencion y el respeto a las diferencias individuales. Se proponen distintas situaciones

grupo (comentarios que se introducen durante el tema de trabajo para que participen

manera grupal, aporten ideas y mantengan una actitud critica).

La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previamente o a las que vay
surgiendo a lo largo de la et
Se analiza el avance del grupo y se valora la posible existencia de posibles puntos de com
dificultad para solucionarlos en grupo.

La potenciacién de la autoestima del alumnado. Reforzar el éxito reconociendo los logros
cada alumno y como puede mejorar.

La actuacion preventiva y compensatoria que evite desigualdades derivadas de factores

PAG 142 de 161



s Junta de
L1 Castilla y Leon LES 9
Consejeria de Educacion Leonardo da Vinci

cualquier indole, en especial de los personales, sociales, econémicos o culturales.

La promocion, en colaboracién con las familias, del desarrollo integral del alumnado,
atendiendo a su bienestar psicofisico, emocional y social, desde la perspectiva del respeto a
sus derechos y al desarrollo de todas sus potencialidades. Como herramientas se aplican,
reuniones con padres y tutorias de alumnos ademas de las reuniones con el equipo de
orientador.

El trabajo en equipo, favoreciendo la coordinacion de los diferentes profesionales que
desarrollan su labor en el centro. Fomentar la convivencia y el espiritu de participacion entre
iguales.

La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la transicion de la
etapa de educacién primaria a la de educacion secundaria obligatoria sea positiva.

Cada alumno dentro de su entorno (familiar, social, emocional, educativo, etc.) puede verse
afectado de distintas maneras en su rendimiento académico. Por observacion del
comportamiento se puede deducir problemas individuales que el docente puede apreciar
para luego intentar que el alumnado se sienta reforzado y motivado.

Actividades y estrategias TIC en la metodologia:

Trabajos por proyectos: Se utilizara la plataforma online de TinkerCad y/o Sketchup para la
representacion en 3D de un proyecto de interiorismo.

Recursos TIC para la presentacion de contenidos: Al comienzo de todos los temas se
mostraran explicaciones, ejercicios resueltos paso a paso, videos disponibles en Internet y
ejemplos con imagenes de referencia en diferentes actividades.

Los trabajos por proyectos se realizaran dependiendo de las capacidades, del ritmo y las necesidades del
grupo.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Dado el reducido numero de alumnos en 1° de bachillerato, la organizacién del aula
permitira una atencion individualizada y un seguimiento continuo del trabajo de cada
estudiante. La disposicion favorecera tanto el trabajo individual en la elaboracion de
ejercicios y laminas como la colaboracion puntual en pequefos grupos, especialmente
durante la realizacién de proyectos o trabajos, donde se fomentara la cooperacion, el
reparto de tareas y la comunicacién técnica entre iguales.

Los agrupamientos se adaptaran a los objetivos de cada sesion:

Individual: en la mayor parte del tiempo lectivo, para garantizar la concentracién, la precision
técnica y el ritmo personal de trabajo en los ejercicios de dibujo.

Pequefio grupo: para el desarrollo de proyectos o correccion’ AcG,oE)‘b?'e?Sﬂ\% o tareas de
refuerzo entre compafieros.

Gran grupo:en las explicaciones tedricas, correcciones colectivas y analisis de
procedimientos proyectados o desarrollados en la pizarra.

En cuanto a la organizacién del tiempo, las sesiones se estructuraran alternando:

Fases expositivas, destinadas a la presentacién de contenidos y procedimientos a través de
explicaciones guiadas.

Fases practicas, en las que el alumnado aplica lo aprendido mediante la ejecucion de
ejercicios o laminas, bajo la supervision y orientacion del profesor.

Sesiones de repaso o proyectos, destinadas a la integracién de conocimientos y a la
evaluacion formativa de los avances.

El espacio principal de trabajo serd el aula de Plastica del edificio 3, dotada de mesas
amplias y material de dibujo, asi como de proyector para las explicaciones colectivas.
Cuando la actividad lo requiera, se podra hacer uso del aula de informatica para trabajos
que lo requieran.
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d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE CONTENIDOS—- 1° BCHTO
1. TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO 17 DIAS De 18/09/25 a 17/10/2
er 2. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS EN EL PLANO_10

Trimestre DiAS De 21/10/25 a 07/11/25
46dias | 3. CONSTRUCCION POLIGONOS REGULARES 5 DIAS De 10/11/25 a 17/11/25
git;'c')is 4. TANGENCIAS Y ENLACES 7 DIAS De 18/11/25 a 28/11/25

5. CURVAS TECNICAS 7 DIAS De 1/12/25 a 12/12/25
o0 6. CURVAS CONICAS 9 DIAS De 15/12/25 a 15/01/26

Trimestre | 7. ALFABETO DEL PUNTO RECTA PLANO 12 DIAS De 16/01/26 a 5/02/26

42 dias |8 PERTENENCIAS DE PUNTO-RECTA-PLANO 8 DIAS De 6/02/26 a 23/02/26
habiles | 9. INTERSECCIONES 8 DIAS De 24/02/26 a 09/03/26
aprox. 10. PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD 2 DIAS De 10/03/26 a 12/03/26
11. SECCIONES PLANAS DE SUPERFICIES RADIADAS_3 DIAS De 13/03/26 a 17/03/26
12. VISTAS DE CUERPOS 4 DIAS De 19/03/26 a 24/03/26
3er 13. NORMALIZACION - I. ACOTACION 3 DIAS De 26/03/26 a 09/04/26

Trimestre i .
14. NORMALIZACION — II. CORTES EN DIEDRICO____ 6 DIAS De 10/04/26 a 20/04/26
‘;5, [;!I"as 15. PERSPECTIVAS AXONOMETRICAS 12 DIAS De 21/04/26 a 15/05/26
apiles

aprox. 16. PERSPECTIVA CONICA 14 DIAS De 18/05/26 a 09/06/26
17. DISENO ASITIDO POR ORDENADOR 6 DIAS De 11/06/26 a 19/06/26

El curso se organiza en tres trimestres, en los cuales se distribuiran las 9 unidades didacticas, 3 en cada
trimestre. Se establece en la legislacion un nimero de 4 horas semanales para 12 de bachillerato en
Dibujo Técnico I, lo que supone una media de 46 horas en cada trimestre, que es lo que se estima en
esta programacion, segun el calendario lectivo anual. PAG 144 de 161

Cada unidad tendrd una duracién asignada, que intentard cumplirse en la medida de lo posible, no
obstante, se actuara con flexibilidad dependiendo del ritmo y las necesidades del grupo y centro. En las
primeras sesiones se presentara a los alumnos la programacion, haciendo hincapié en los criterios de
evaluacion y calificacién. Se realizard una prueba inicial que consistira en varios ejercicios practicos que
servira para obtener informacidon sobre el nivel de conocimientos alcanzados en la ensefianza
secundaria. Esta prueba no sera vinculante a la hora de evaluar.
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e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Materiales Recursos
Impresos Fotocopias de actividades Proporcionado por el alumnoy el
centro.
itales e informaticos Programas de disefo (TinkerCad, Ordenador, proyector, internet.
o SketchUp, AutoCad) Proporcionado por el centro.
edios audiovisuales y (laterial multimedia online: peliculas, Ordenador, proyector, internet.
multimedia cortos y documentales. Proporcionado por el centro.
Laminas de papel Din-A4 y folios
Lapiceros 2H, HB, portaminas y
rotuladores calibrados.
, , Lapices de colores, rotuladores, pporcionado por el alumno y en casos
Manipulativos . e
témperas, y acuarelas. especificos por el centro.
aterial auxiliar: tijeras, goma de borrar,
sacapuntas y pegamento en barra.
egla, escuadra, cartabdon y compas.
Herramientas digitales de apoyo y
Otros Co
maquetas 3d para las explicaciones

Algunos materiales de los que se detallan podran ser utilizados dependiendo del desarrollo de la clase,
la capacidad del alumnado para adquirir las competencias basicas y el ajuste de la planificacién con
el objetivo de afianzar y desarrollar las competencias del alumnado.
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f) Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

Temporalizacion
nes, programas y proyectos nplicaciones de caracter general desde la materia [licar la SA donde se
trabaja)
an de Atencion a la - Accesibilidad al curriculo a través de En todas y
Diversidad metodologias diversas que respondan a las haciendo mas
necesidades concretas del alumnado junto a hincapié en
la programacion de actividades con distintos las que
niveles de complejidad que permitan al resulten mas
alumnado superar los minimos exigibles. colaborativas
- Una evaluacion continua que permita entre el
observar la asimilacién de contenidos alumnado.
conceptuales y las capacidades para
desarrollar las actividades que aplicaran y
concretan los conceptos, procedimientos y
actitudes seleccionados dando la
oportunidad de perfilar otras actividades de
apoyo a los alumnos que muestren alguna
dificultad, o de ampliacion a los que
muestren mayor interés o capacidad.
- Colaboracién entre alumnado.
- Aportando material especifico para el
desarrollo de las capacidades individuales
de cada alumno/a.
an CODICE TIC - Elaborar infografias o presentaciones SA 4
creando entornos de interaccioén virtuales. SA 8
- El uso de herramientas de disefo: SA 9

o TinkerCad para crear modelos 3D,
ya sean digitales o fisicos a traves
de la impresion 3D.

o Sketchup para crear espacios
arquitectonicos en 3d.

o AutoCad como herramienta de
apoyo para la explicacién de los
contenidos de la materia.

- Recursos TIC para la presentaciéon de
contenidos: Presentaciones en Power Point,

Genially y videos. PAG 146 de 161

an de Lectura Haremos hincapié en la importancia de la lectura En todas las
estableciendo dos lineas de trabajo: Situaciones

- Comprension lectora. El alumno se de
enfrentarg a diferentes tipos de textos, por Aprendizaje

ejemplo, en explicaciones tedricas, o en
enunciados de ejercicios.

- Expresion oral. En la presentacion oral de
los trabajos y en otras situaciones variadas
de interaccion comunicativa que refuercen la
expresion oral.

an de Mejora Como medidas de refuerzo se procurara emplear las |todas las
siguientes medidas: Situaciones de
- Se comenzara con actividades de Aprendizaje

introduccion y activacion de
conocimientos previos en cada una de las
Unidades Didacticas.

- En caso necesario se proporcionaran
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hojas de tareas personalizadas y
variadas, para reforzar aquellos aspectos
que no hayan sido bien asimilados.

- Se programaran actividades con distintos
niveles de complejidad que permitan al
alumnado superar los minimos exigibles.

- Se aplicaran metodologias diversas que
respondan a necesidades particulares.

- Los trabajos practicos se estructuraran
paso a paso, de forma clara y concisa,
combinando explicaciones en formato
digital con presentaciones que muestren
el procedimiento de cada ejercicio paso a
paso en diferentes diapositivas y en
soporte fisico, mostrando los pasos a
seguir de forma pautada.

- Se hara un seguimiento individualizado de
cada alumno/a.

Siempre se realizara con el asesoramiento y en
colaboracion con el Departamento de Orientacion del
centro y en atencion a las circunstancias personales
de los alumnos y sus familias.

Se utilizaran diversidad de técnicas y modalidades
de trabajo teniendo en cuenta los principios DUA
(trabajos practicos, de observacion, de investigacion)
y diversidad de estrategias de aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje que se proponen se realizaran en funcion de la capacidad de los
alumnos para adquirir las competencias basicas, por lo que podrian alterarse de forma flexible.
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g) Actividades complementarias y extraescolares.

I.E.S

Leonardo da Vinci

Con el objetivo de estimular y motivar a los alumnos en esta asignatura, se pretende la realizacién de
algunas actividades extraescolares y/o complementarias a lo largo del curso, sin poder determinar en
muchos casos fechas concretas. No obstante, y con caracter orientativo, se hacen las siguientes

previsiones para el curso de Expresion artistica:

\Actividades complementarias y
extraescolares

sreve descripcion de la actividad

Temporalizacion
ndicar la SA donde se realiza)

: Colaboracion si procede con otros
departamentos en propuestas a
definir.

aborar con los departamentos en
funcién de crear actividades que
se sustenten entre materias
diferentes.

temporalizacién y la SA
quedaran determinadas por el
espacio-tiempo en que se
realice la actividad. En caso
de llevarse a cabo, se
flexibilizara la PD en funcién
del aprovechamiento de la
actividad sobre diversos
contenidos de la materia.

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

cultades psicosociales, motoras y
cognitivas.

eracion motora, escasa
participacion social, entendimiento
nulo de algunos conceptos.

b de pictogramas, dibujos o videos
para retener mejor los conceptos o
instrucciones de la actividad.

cargar pequefnas responsabilidades
dentro del aula.

hplificaBish d88sietdbdas.

fuerzo positivo.

ficit de atencion.

ta de atencion.

ar motivacion en las actividades a
realizar en la materia a través de
temas que interesen al alumnado.

mentar la participacion del
alumnado.

alizar cambios en el tono de voz y
en los movimientos fisicos.

D de recursos visuales.

fuerzo positivo.
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cultades linguisticas y de
expresion.

cultad para expresarse o para crear
un discurso efectivo.

cultad para entender el idioma.

duccion simultanea, con la ayuda
de dispositivos digitales, y
simbdlica.

nplificacion de la explicacion.

byo en textos digitales faciles de

traducir con aplicaciones en red.

b del mail y de plataformas de
comunicacion social para reforzar
el material dado en clase y
mantener al alumnado o familia al
tanto de lo explicado en el aula.

fuerzo positivo.

* Las formas de implicacion se flexibilizaran al punto de ser mas o menos aptas para el

alumnado.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

ledidas/ Planes / Adaptacion curricular

\lumnado significativa

Observaciones

A n de Recuperacion

establece un plan de recuperacion
especifico para un alumno que cursa
Dibujo Técnico Il sin haber cursado
Dibujo Técnico |. Para ello se
evaluaran los contenidos y
competencias de Dibujo Técnico |,
mediante actividades y pruebas
complementarias que garanticen la
adquisicion de los aprendizajes
fundamentales del curso anterior.
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I.E.S

i) Evaluacion y calificacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
vinculacion de sus elementos. (pag.16)

A

Leonardo da Vinci

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacidn didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

omentos en los que se

ersonas que llevaran a

A, B, Cy D, sobre modo
y tiempo invertido en
que el docente los
imparte.

evaluacion realizara la evaluacion cabo la evaluacioén
ferentes a la 5t cer trimestre Hocente.
programacion didactica
en general.
ferentes a los contenidos bt cer trimestre Alumnado.

ppuestas de mejora:

r parte del docente analizar las situaciones de aprendizaje en funcidn de las sesiones invertidas
en las mismas, revisar la forma de las actividades realizadas como medio para la obtencién del
conocimiento, y revalorar los criterios de evaluacion para optimizar el rendimiento y satisfaccion
del alumnado, y por supuesto, como no puede ser de otro modo; de la programacion en si,
haciendo hincapié en los aspectos que sean objeto de mejora.

La programacion se ird adaptando al perfil del alumnado, a sus capacidades y ritmo de trabajo,
pudiendo modificar algunos proyectos.
Se adjuntan cuadros de seguimiento para la autoevaluacién de la programacion en el ANEXO |ll.

k) Bibliografia y Webgrafia.

DANIELLE QUARANTE. Disefio industrial 1 - Disefio industrial 2. CEAC. Enciclopedia del Disefi0.1992.
DORFLES, G.: El disefio industrial y su estética. Ed. Labor, Barcelona.
LEOZ, R.: Redes y ritmos espaciales. Blume, Barcelona.

MANFRED MAIER. Procesos elementales de proyectacion y configuracién. G.C.Disefio 1982
WONG, W.: Fundamentos del disefo bi y tridimensional. G. Gili, Barcelona.

Curso El cine un recurso didactico. Cnice

Direcciones de Internet

https://www.tgpooley.com

https://www.laslaminas.es/

www.10endibujotécnico.com

https://www.arturogeometria.com/

http://profesordedibujo.com/
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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculaciéon de sus elementos (j):

ILES.
Leonardo da Vinci

Criterios de evaluacion Peso Contemdc?s Contenidos Indicadores de logro Peso Instrumen't? de Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion | 5,88 A1, A2 CT1, CT2, 1.1.1. Identifica principios 2,94 | Prueba escrita Heteroevaluacién
entre las matematicas y el dibujo geométrico | % CT3, CT4, geomeétricos en % 1
valorando su importancia en diferentes campos CT5 arquitectura e ingenieria.
como la arquitectura o la ingenieria, desde la 1.1.2. Emplea un 2,94 | Guia de | Heteroevaluacion
perspectiva de género y la diversidad cultural, vocabulario técnico % observacion
empleando especifico.
adecuadamente el vocabulario especifico 1
técnico y artistico. (CCL1, CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2)
2.1 Solucionar graficamente calculos | 5,88 A2, A3, CT1, CT2, 2.1.1. Resuelve 2,94 | Portfolio Heteroevaluacion
matematicos y transformaciones basicas | % A4, A5, A9 | CT3, CT4, transformaciones % 2
aplicando conceptos y propiedades de la CT5 geomeétricas con precision.
geometria plana. (CCL2, STEM1, STEM2, 2.1.2. Aplica propiedades 2,94 | Cuaderno del | Heteroevaluacion
STEM4) de geometria plana en los % alumno
célculos. 2
2.2 Trazar graficamente construcciones | 5,88 | A6, A9 CT1, CT2, 2.2.1. Traza construcciones | 2,94 | Cuaderno del | Heteroevaluacion
poligonales basandose en sus propiedades y | % CT3, CT4, poligonales basandose % alumno 3
mostrando interés por la precision, claridad y CT5 correctamente en sus
limpieza. (STEM2, STEM4, CPSAA1.1, propiedades.
CCEC4.2) 2.2.2. Muestra precision 2,94 | Portfolio Heteroevaluacioén
claridad y limpieza en los % 3
ejercicios.
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar | 5,88 A8, A9 CT1, CT2, 2.3.1. Resuelve ejercicios 2,94 | Portfolio Heteroevaluaciéon
curvas aplicando sus propiedades con rigor en | % CT3, CT4, de tangencias mostrando % 4
su ejecucion. Indicando graficamente la CT5 su construccion auxiliar.
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construccion auxiliar utilizada. Los puntos de 2.3.2. Trazas curvas 2,94 | Portfolio Heteroevaluacién
enlace y la relacion entre sus elementos. técnicas con rigor en su % 5
(STEM1, STEM2, CPSAA5, CE2, CCEC4.2) ejecucion.
3.1 Relacionar los  fundamentos vy | 5,88 | B1,B2 CT1, CT2, 3.1.1. Selecciona el 2,94 | Cuaderno del Heteroevaluacion
caracteristicas  de los sistemas de | % CT3, CT4, sistema de representacion | % alumno 6, 7
representacion con sus posibles aplicaciones al CT5 adecuado.
dibujo técnico, seleccionando el sistema 3.1.2. Comprende los 2,94 | Guia de Heteroevaluacion
adecuado al objetivo previsto, identificando las fundamentos y % observacion
ventajas e inconvenientes en funcion de la caracteristicas de los
informacién que se desee mostrar y de los sistemas. 6, 7
recursos disponibles. (STEM2, STEMA4,
CCEC2)
3.2 Representar en el sistema diédrico | 5,88 B3, B4 CT1, CT2, 3.2.1 Representa 2,94 | Guia de Heteroevaluacién
elementos basicos en el espacio determinando | % CT3, CT4, correctamente en sistema % observacion 6
su relacion de pertenencia, posicion vy CT5 diédrico posiciones de
distancia. (STEM1, STEM2, STEM3) puntos, rectas y planos.
3.2.2. Interpreta 2,94 | Cuaderno del Heteroevaluacion
correctamente la relacion % alumno 6
entre diferentes elementos
basicos
3.3 Representar e interpretar elementos | 5,88 B5 CT1, CT2, 3.3.1. Representa e 2,94 | Cuaderno del Heteroevaluaciéon
basicos en el sistema de planos acotados | % CT3, CT4, interpreta cuerpos % alumno 6
haciendo uso de sus fundamentos. (STEM1, CT5 geométricos en planos
STEMZ2, STEM3, CE3) acotados.
3.3.2. Aplica correctamente | 2,94 | Prueba escrita Heteroevaluacién
los fundamentos del % 6
sistema de planos
acotados.
3.4 Definir elementos y figuras planas en | 588 | B6 CT1, CT2, 3.4.1. Dibuja figuras planas | 2,94 | Portfolio Heteroevaluacion 7
sistemas  axonométricos  valorando su | % CT3, CT4, en sistema axonométrico %
importancia como métodos de representacion CT5 3.4.2. Valora el sistema 2,94 | Proyecto Heteroevaluacion
espacial. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, axonomeétrico como % 7
CE3) método espacial eficaz.
3.5 Dibujar perspectivas de formas | 5,88 B6 CT1, CT2, 3.5.1. Genera perspectivas | 2,94 | Prueba escrita Heteroevaluacion
tridimensionales a partir de piezas reales o | % CT3, CT4, de formas tridimensionales | % 7
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definidas por sus proyecciones ortogonales, CT5 aplicando en su caso los
seleccionando la axonometria adecuada, coeficientes de reduccion.
disponiendo la posicion de los ejes en funcion — - —
de la importancia relativa de las caras que se 3..5..2. .DIbUJa formas | 2,94 | Prueba escrita Heteroevaluacién
deseen mostrar y utilizando en su caso los tridimensionales %
coeficientes de reduccién  determinados. disponiendo la posicion de
(STEM1, STEM3, STEM4, CE3) los ejes en funcion de la 7
importancia relativa de las
caras que se deseen
mostrar.
3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando | 5,88 | B7 CT1, CT2, 3.6.1. Representa 2,94 | Proyecto Heteroevaluacion
la  perspectiva cénica, adaptando y | % CT3, CT4, elementos en perspectiva %
organizando sus conocimientos, destrezas y CT5 cénica usando 8
actitudes para resolver con creatividad y correctamente los puntos
eficacia una produccién técnico-artistica propia. de fuga.
(STEM1, STEM4, CCEC4.2) 3.6.2. Demuestra 2,94 | Proyecto Heteroevaluacion
creatividad y eficaciaenla | %
produccioén de ejercicios de
perspectiva conica. 8
3.7 Valorar el rigor grafico del proceso, a | 5,88 C1, C2, CT1, CT2, 3.7.1. Mantiene claridad, 2,94 | Cuaderno del | Heteroevaluacién
través de la claridad, la precision y el proceso | % C3, C4 CT3, CT4, precision y limpieza en el % alumno 9
de resolucion y  construccion  grafica. CT5 proceso grafico.
(CPSAA1.1, CPSAAb) 3.7.2. Justifica y valora el 2,94 | Prueba oral Autoevaluacion
rigor de la construccion %
grafica.
9
5,88 | C1,C2, CT1, CT2, 4.1.1. Representa vistas de 2,94 | Prueba escrita Heteroevaluacioén
4.1 Documentar graficamente objetos sencillos | % C3,C4 CT3, CT4, cuerpos sencillos aplicando % 9
la escala correctamente.
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mediante sus vistas acotadas aplicando la CT5 4.1.2. Acota y representa 2,94 | Prueba escrita Heteroevaluacion
normativa UNE e ISO en la utilizacion de segun la normativa UNE e %
sintaxis, escalas y formatos, valorando la ISO.
importancia de usar un lenguaje técnico 9
comun. (CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA1.1)
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como | 5,88 | C4 CT1, CT2, 4.2.1. Realiza bocetos a 2,94 | Cuaderno del | Heteroevaluacion
elementos de reflexion en la aproximacion e | % CT3, CT4, mano alzada de forma % alumno 8,9
indagacién  de  alternativas,  ofreciendo CT5 eficiente.
soluciones a los procesos de trabajo. (CES3, CT1, CT2, 4.2.2. Ofrece soluciones 2,94 | Registro Heteroevaluacion
CCEC3.1) CT3, CT4, usando la indagacién % anecdético
CT5 mediante bocetos.

8 9
4.3 Valorar la normalizacion como | 5,88 C3 CT1, CT2, 4.3.1. Entiende la 2,94 | Guia de | Heteroevaluacion
convencionalismo para la comunicacion | % CT3, CT4, importancia de la % observacion 9
universal que permite simplificar los métodos CT5 normalizacion universal.
de produccion. (CCL2, CP2, CP3, CPSAA4, 4.3.2. Aplica convenciones | 2,94 | Guia de | Heteroevaluacion
CPSAAD5) normalizadas para evitar % observacion

ambigledades. 9

4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e | 5,88 | C1, C2, CT1, CT2, 4.4 1. Aplica la normativa 2,94 | Guia de | Heteroevaluacion
internacionales relacionadas con los principios | % C3,C4 CT3, CT4, sobre principios de % observacion 9
generales de representacion, formatos, CT5 representacion y
escalas, acotacion y métodos de proyeccion, proyeccion.
considerando el Dibujo Técnico como lenguaje 4.4.2. Utiliza escalas y de 2,94 | Prueba escrita Heteroevaluacion
universal, valorando la necesidad de conocer acotacion conforme a las %
su sintaxis, utilizando de forma objetiva para la normas internacionales.
interpretacion de planos técnicos y para la 9
elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y
planos. (CCL2, CP3, STEM4, CPSAA3.2)
5.1 Crear figuras planas y tridimensionales | 5,88 | D1, D2, CT1, CT2, 5.1.1. Crea figuras en dos 2,94 | Proyecto Heteroevaluacion 8
mediante programas de dibujo vectorial, | % D3, D4, CT3, CT4, dimensiones con software %
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usando las herramientas que aportan y las D5, D6, CT5 de disefio asistido por

técnicas asociadas. (STEM2, STEM3, STEM4, D7, D8 ordenador.

CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3) 5.1.2. Crea figuras en tres 2,94 | Proyecto Heteroevaluacion
dimensiones con software % 8
de disefio asistido por
ordenador.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres | 5,88 D1, D2, CT1, CT2, 5.2.1. Genera piezas en 2,94 | Proyecto Heteroevaluacion

dimensiones aplicando operaciones | % D3, D4, CT3, CT4, tres dimensiones aplicando | %

algebraicas  entre  primitivas para la D5, D6, CT5 operaciones booleanas. 8

presentacion de proyectos en grupo. STEM2, D7, D8

STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,

CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2)

5.2.2. Presenta proyectos 2,94 | Guia de | Coevaluacion
grupales de piezas % observacion 8
virtuales recreadas.
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Criterios de calificacion

strumentos de calificacion mporalizacién

untes de clase y actividades diarias de )servacioén diaria del trabajo y revision de los
caracter teodrico-practico basadas en | apuntes al final de la evaluacion.

los contenidos, las competencias, los
criterios de evaluacion y sus
indicadores de logro.

trega de tareas en forma y plazo fijados. |cepcién y forma de las tareas en el modo
en que se especifique.

eraccion en el aula y grado de )servacién diaria del trabajo, interés y
participacion en las actividades. | capacidad de trabajo.

(Correccion de actividades de aula y
participacién en trabajos de grupo.)

ueba objetiva (examen parcial) final de cada evaluacion.

La nota final de cada evaluacién se compone de:

- Examen parcial. (40 % de la calificacidn)
- Entregas en las fechas que se establezcan. (60 % de la calificacion). Aquellas
entregas con
calificaciones suspensas pueden ser repetidas a lo largo de la
evaluacidn, siempre y cuando se hayan entregado en la fecha
acordada y se haya demostrado esfuerzo al realizarlas.
o Entregas de Laminas: (40% de la calificacion)
o Apuntes de clase y trabajo diario: 20%. De la calificacion

Para los ejercicios practicos se dara tiempo suficiente para ser acabados en clase, pudiendo el
alumnado completarlo en casa si requiere de mds tiempo, pero siempre debiendo ser
entregado en la fecha marcada por el docente. Ejercicios optativos seraPAgrdpadstdélen clase
para aquello/as alumno/as que terminen los ejercicios obligatorios, ayudando a subir las
calificaciones.

La observacién directa en clase permitira llevar a cabo la valoracién del aprendizaje y de las
actitudes, interaccién con compafiero/as y el/la docente, participacion en el grupo, cuidado y
valoracién de los materiales y utiles de dibujo, etc.

Las competencias especificas se tendrdn en todo momento presentes dentro de cada ejercicio
o prueba, e incidirdn sustancialmente para la superacion de algunas de ellas.

Las pruebas y ejercicios que no se presenten o que estén presentados a medias deberan ser
terminadas o realizadas de nuevo quedando estas opciones a criterio del docente si asi lo
considerara oportuno para la consecucién positiva de los contenidos y criterios de evaluacion,
incluso para la superacion positiva del trimestre. Se informara al alumnado previamente para
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marcar las fechas de las nuevas entregas o pruebas. Si una actividad o prueba no se
presentara, contabilizard como insuficiente en la valoracién de estas, y se contabilizara para la
media del trimestre o trimestres.

En la evaluacion final ordinaria en el mes de junio se obtendrd la nota media de las
calificaciones obtenidas en los tres trimestres. Para superar el curso la media debe ser igual o
superior al suficiente, siendo finalmente las notas esclarecidas de la siguiente forma:
Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable, Sobresaliente. La nota media de la materia en cada
trimestre sera la nota media de los criterios trabajados en cada evaluacién y la nota media
final de la materia sera la media de los tres trimestres.

Criterios de correccion
Las actividades y pruebas se corregirdn de acuerdo con los siguientes principios:

Légica en el proceso: conocimiento y aplicacién de los contenidos.

- Ejecucion del ejercicio: exactitud y precisidon en los trazados y en la busqueda de
soluciones.

Correccidn en la expresién: limpieza, cuidado y capacidad de trabajo.

- Actitud: respeto hacia lo/as compafiero/as, el trabajo y las normas del aula.

Recuperaciones

- Recuperaciones trimestrales: Si algin/a alumno/a no supera alguna evaluacién, podra
recuperarla repitiendo los trabajos calificados negativamente y realizando correctamente los
que no hubiera presentado, o deberd presentar otros nuevos trabajos o realizara nuevas
pruebas que justifiquen el conocimiento de los contenidos, a criterio del docente y cuando
este los requiera.

- Recuperacion final de junio: Se podra recuperar cualquiera de las evaluaciones pendientes,
superando una prueba objetiva de recuperacidn durante las fechas establecidas.

- Alumnos con la materia pendiente: deberan realizar las actividades o pPéebtS7dee1ddtermine
el docente y entregarlos cumpliendo un calendario de fechas preestablecido por Jefatura de
Estudios. Se calificardn a partir de los criterios de evaluacion, calificacidn y correccion, en base
al 100% de la nota final.

Plan de refuerzo y recuperacion
Se establece de acuerdo con la Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, por la que se regulan la
evaluacién y la promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la

titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en
el dmbito de gestidn del Ministerio de Educacién y Formacidén Profesional.
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Articulo 21. Promocion.

“No obstante, el alumnado podrd matricularse de la materia de segundo sin haber
cursado la correspondiente materia de primer curso siempre que el profesorado que la
imparta considere que el alumno o alumna reune las condiciones necesarias para poder
seguir con aprovechamiento la materia de segundo. En caso contrario, deberd cursar la
materia de primer curso, que tendrd la consideracion de materia pendiente, si bien no
serd computable a efectos de modificar las condiciones en las que ha promocionado a
segundo.”

En este curso hay un alumno que se encuentra en esta situacidn, por lo que, a lo largo de este
curso, debe realizar y superar pruebas de los contenidos de 12 de bachillerato de Dibujo
Técnico | con el fin de garantizar que adquiere todos los conocimientos.

Irregularidades en las pruebas o actividades.

El docente informara debidamente de las fechas de las pruebas y actividades por los medios
que considere oportunos; durante el transcurso de una clase, o en el tablén de anuncios, en
MS Teams o AulaVirtual, etc. y en todo caso, los estudiantes seran responsables de conocer las
fechas de sus pruebas y actividades.

Si un alumno falta a una prueba o actividad una vez fijada la fecha, no se le repetira
obligatoriamente. Las excepciones a esta norma se determinaran en el Plan de atencién a la
diversidad y seran consideradas por los Departamentos.

No se podran entregar hojas anexas a una prueba distintas de las que le ha facilitado el/la
docente para su realizacién.

Las pruebas o actividades han de estar perfectamente identificados, con nombre y apellidos,
para ser calificados, si no lo estuvieran no podran ser calificadas.

En caso de pérdida, robo o destruccién accidental de documentos o materiales
correspondientes a la evaluacion de una convocatoria, el/la docente afectado/a pondra de
inmediato este hecho en conocimiento del Departamento, quien comunicard dicha
circunstancia a lo/as afectado/as. El departamento se reunira en el plazorrgxissddaginco dias
habiles desde la comunicacidn y establecera el procedimiento de resolucién de la incidencia
incluyendo la posibilidad de repeticidn de la prueba o actividades extraviadas.

Los estudiantes que fueran sorprendidos copiando en el acto de realizacién de una prueba o
ejercicio, ya sea de otro/a compafiero/a, o valiéndose de cualquier otra estrategia, seran
expulsados del aula por el/la docente responsable de la vigilancia. La calificacién de estos
estudiantes en la mencionada prueba/ejercicio serd de “0” y, ademas, se le anulard la
puntuacién obtenida en la evaluacién continua, de manera que quedard limitado a superar la
asignatura Unicamente mediante el examen o entrega de ejercicios de la ultima convocatoria.
Se informard inmediatamente a los padres.

En el caso de que el/la docente advierta que el estudiante ha plagiado en una dimension

estimable una tarea de otro/a compafiero/a, Internet o de cualquier otra fuente, el profesor le
calificara con un “0”. Estas actividades suspendidas por causa de copia o plagio no podran ser
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recuperados en la convocatoria en curso, sin prejuicio de que el/la docente responsable de la
calificacidon aplique otras sanciones como realizar otros ejercicios o pruebas.

En el supuesto de que dos o mas estudiantes presenten un trabajo individual cuyo contenido
coincida sustancialmente, incidira negativamente en la calificacién.

La evaluacion en TIC:

Contribucién desde la materia a la evaluacién de la competencia digital:

Uso de equipamientos Ordenadores, proyector

Herramientas especificas MSTeams, Aula Virtual, correo
electronico, AutoCad, TinkerCad,
SketchUp...

Recursos TIC para la evaluacién de la materia:

Presentacidon de contenidos Infografias, Presentaciones digitales,
videos.

Pruebas especificas: Exdmenes, | Uso de cuestionarios Forms para la

cuestionarios... evaluacion de contenidos tedricos.

Otros

ANEXO I. CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO | DE 1°
BACHILLERATO

A. Fundamentos geométricos.

A.1 Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitectonico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

A.2 Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

A.3 Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con segmentos y angulos.
Circunferencia y circulo. Distancias. PAG 159 de 161

A.4 Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.

A.5 Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

A.6 Resolucién grafica de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y
métodos de construccion.

A.7 Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros, simetria y homotecia.
Aplicaciones.

A.8 Tangencias basicas y enlaces. Curvas técnicas.

A.9 Interés por el rigor en los razonamientos y precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.

B.1 Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.

PAG 159 de 161



Consejeria de Educacion
B.2 Sistemas de representacién y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

B.3 Sistema diédrico: Representaciéon de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencia.

B.4 Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias.

B.5 Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de
elementos para su interpretacion en planos.

B.6 Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos:
punto, recta, plano. Aplicacion del évalo isométrico como representacion simplificada
de formas circulares.

B.7 Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
C. Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos.

C.1 Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.

C.2 Formatos. Doblado de planos.

C.3 Normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.

C.4 Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion y rotulacion.
Coquizacion. El croquis acotado.

D. Sistemas CAD.
D.1 Inicios de las tecnologias 2D y 3D.
D.2 Interfaz, entorno de dibujo, 6rdenes y comandos basicos.
D.3 Aplicaciones vectoriales 2-3D.
D.4 Fundamentos de disefo de piezas en 3D.
D.5 Visualizacion 2D y 3D.
D.6 Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
D.7 Vistas y escenas renderizadas.

D.8 Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras
mas sencillas.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE
BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y
responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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ANEXO lll. SEGUIMIENTO DE LAS PROGRAMACIONES

Evaluacion ......c.c.ooeiii i

Departamentode ...........ocooiiiiiiiiiii

ECUACION DE OBJETIVOS SERVACIONES

éSe consideran adecuados al nivel?

¢Estan adecuados al contexto?

NTENIDOS SERVACIONES

éLa secuenciacion de contenidos
responde a criterios didacticos? (Para
facilitar el proceso de

aprendizaje)

¢éLa secuenciacién de contenidos
responde a criterios de coherencia logica?
(Puede haber materias con los contenidos
previstos en un orden que el profesor ha
considerado adecuado modificar, y el
departamento establece una
secuenciacion distinta, incluso a través de
los cursos)

éSe ha variado la secuenciacion?

éSe ha modificado la programacién en
algun curso o grupo?

TERIALES DIDACTICOS SERVACIONES

¢éLa dotacion de recursos de contenidos se
considera suficiente?
Indicar carencias

ITERIOS DE EVALUACION SERVACIONES

éSe han variado los criterios de
calificaciéon y/o ampliado los de
evaluacion?
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TODOLOGIA SERVACIONES

éLa metodologia tiene como base los
principios del constructivismo,
ajustandose al PEC y PCs de Etapa?

ERATIVIDAD DE LA PROGRAMACION SERVACIONES

éEl ritmo de aprendizaje del alumnado
permite seguir lo programado?

éEs coherente la practica diaria con lo
programado?

éSe informa al alumnado al principio de
curso sobre objetivos, contenidos
minimos y criterios de evaluacion,
promocidn y titulacion?

¢Ha habido solicitud de aclaraciones sobre
las calificaciones?

Si las ha habido, ¢ Han sido atendidas?

éSe intenta motivar al alumnado
utilizando refuerzos positivos?

El clima escolar y de aula, épermite el
desarrollo normal de las Programaciones?

ALISIS CUALITATIVO Y CUANTITATIVO DE RESULTADOS:

Programacién de 1°bchto Dibujo Técnico |,
redactada por el profesor de la asignatura:

ictor Formariz
Alba de Tormes, 21 octubre de 2025
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